INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Business Intelligence
KAI FHI/
11A21500/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostdva z dvoch casti: overenie teoretickych vedomosti a
modelovanie konkrétneho prikladu. Teoretickou ¢astou sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov
vzdelavania A., C., E., G., modelovanim sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov vzdelavania D., F.
Cvicenia 40% Napliou cviceni je vypracovanie a obhajenie projektu Sucast'ou hodnotenia Studenta
je vypracovany projekt, odpovede na doplnkové otazky. Hodnotenim projektu a naslednym kratkym
testom sa hodnotia nasledovné vysledky vzdelavania: A., B., C., D., H., L..

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):
6 kreditov x 26 hodin = 156 hodin
Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na seminaroch: 26 hodin

Priprava na seminare: 26 hodin

Priprava na projekt a test: 52 hodin
Priprava na skusku: 26 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu ma byt’ Student schopny:

A. vediet’ tvorit multidimenzionalne modely déat a vediet pouzit' rdzne pristupy k budovaniu
datovych skladov,

B. zvladnut’ tvorbu datovych skladov v databaze MySQL a modelovanie v SqIDBM,

C. vediet vytvorit’ a manazovat ETL procesy na konceptualnej, logickej a fyzickej arovni,

D. vediet’ vytvorit’ datova hyperkocku a aplikovat MDX dopyty

E. poznat' a vediet aplikovat metody reportovania a vizualizacie (dopyty, grafy, dizajn
dashboardov),

F. optimalizovat’ datovy sklad (materializované pohl'ady, bitmap a bitmap-join indexy, particie)
G. pochopit’ zéklady data mining,

H. zvladnut’ pracu so zodpovedajicim softvérom,

I. zvladnut’ timovu spolupracu v ramci tvorby Business Intelligence riesenia.

Struc¢na osnova predmetu:




1. Vyznam konceptu Business Intelligence a dispozi¢na Groven udajov, porovnanie a transakénou
uroviov.

2. Multidimenzionalne datové modely, datové sklady a datové trhoviskd (Inmonnov a Kimbalov
princip).

3. Manazovanie pomaly a rychlo sa meniacich dimenzii a manazovanie hierarchii dimenzii.

. Rela¢ny OLAP, multidimenziovy OLAP a hybridny OLAP.

. Konceptualny model datového skladu MultiDim.

. ETL/ELT.

. Externé a interné zdroje dat a indikatory kvality dat.

. Data governance a manazovanie kI'i¢ovych dat.

. Architektury business intelligence.

10. Dopytovanie datovych skladov SQL a MDX dopytmi.

11. Reportovanie a vizualizacia (dashboardy, grafické vystupy, kritické indikatory vykonu).

12. Optimalizacia datovych skladov.

13. Zivotny cyklus Business intelligence riesenia, projektovy tim, riadenie projektového timu a
predprojektova analyza.
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Odporiacana literatira:

NEMEC R. (2014). Principy projektovani a implementace systémil business intelligence. VSB-
TU Ostrava, Ostrava.

VAISMAN A., ZIMANYI E. (2014). Data Warehouse Systems - Design and Implementation.
Springer-Verlag, Berlin Heidelberg.

KIMBALL R. (2002). The Data Warehouse Toolkit, John Wiley & Sons.

HUMPHRIES M., HAWKINS M., DY M.. (2002) Data warehousing Principy a praxe, Computer
Press.

GROSSMANN W., RINDERLE-MA S. (2015). Fundamentals of Business Intelligence.
Springer-Verlag Berlin Heidelberg.

BRAMER M. (2020). Principles of Data Mining. Springer-Verlag London.

JENSEN C.S., PEDERSEN T.B., THOMSEN C. (2010). Multidimensional Databases and Data
Warehousing. Morgan & Claypool.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk/ anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 599

A B C D E FX

14.86 24.87 31.72 19.87 7.85 0.83

Vyuéujuci: doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, Ing. Veronika Horniakova, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérové inzinierstvo I
KAI FHI/
ITA21510/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostava z dvoch casti: testu a konkrétnej problémovej ulohy
na rieSenie. Testom sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov vzdelavania A., C., F., G., rieSenim
problémovej ulohy sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov vzdelavania B., C., D., E.

Cvicenia 40% Napliou cviceni je vypracovanie a obhajenie projektu, na ktorom $tudenti pracuju
v skupinach, ktoré¢ maji definovaného svojho tim lidra. Tim lidra si volia Studenti spomedzi seba.
Pracu v skupindch si Studenti organizuji autonémne a riadi ju teamlider. Hodnotenie vysledkov
préce skupiny (predlozeny projekt) je hodnoteny ako celok za celu skupinu, ohodnotenie prispevku
individualnych ¢lenov skupiny na hodnoteni skupiny je vysledkom internej dohody skupiny.
Sucast'ou hodnotenia individudlneho Studenta je tiez jeho aktivita na oponovani a hodnoteni
projektov inych skupin. Vysledky prace (projekt) su skupinou predlozené na hodnotenie pocas
semestra tri krat. Hodnotenim projektov a hodnotenim oponovania vysledkov prace inych skupin
sa hodnotia nasledovné vysledky vzdeldvania: B., C., D., E., G., H,, L.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):

5 kreditov x 26 hodin = 130 hodin

Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin
Priprava na seminare: 13 hodin

Pisomné ulohy: 45 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 20 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu, by mali byt Studenti schopni:

A. Rozumiet’ pri¢indm softvérovej krizy a spdsobom jej rieSenia, poznat’ zivotny cyklus softvéru
B. Analyzovat’ potreby pouzivatel'ov a tieto zaznamenat’ pomocou technik zvolenych metod

C. Poznat’ viaceré metddy a vediet zvolit’ primeranii metodu analyzy a navrhu softvérového
systéemu

D. Definovat’ funkéné a nefunkéné poziadavky na softvér

E. Definovat’ konceptualny datovy a funkény model problémovej domény




F. Rozumiet’ podstate modelov softvérovych procesov, poznat silné a slabé stranky konkrétnych
metodik

G. Chépat’ sposob prace a organizaciu vyvojového timu a vediet’ pracovat’ ako sucast’ timu

H. Prezentovat’ a obhajovat’ na profesionalnej tirovni nimi navrhované rieSenia

I. Vypracovat’ technicki dokumentaciu (spravu), popisujucu nimi navrhnuté rieSenie

Stru¢na osnova predmetu:

1. Vymedzenie softvérového inzinierstva. Softvérova kriza. Softvér ako vyrobok. Vlastnosti
softvérovych produktov. Zivotny cyklus softvéru. Rola chyb v softvérovom procese

2. Prehl'ad metod softvérového inzinierstva (Struktirovany pristup, datovo-orientovany pristup,
objektovo-orientovany pristup),

3. Specifikacia poziadaviek (Definicia poziadaviek ), Analyza a $pecifikacia poziadaviek (funk&né
a nefunkéné poziadavky, validacia poziadaviek, formalne $pecifikacie), Specifikaény dokument,
Metoda tvorby zoznamu poziadaviek, Metddy Specifikacie poziadaviek.

4. Uvod do problematiky analyzy a navrhu softvérovych systémov. Funkcionalny model, model
udajov a model spravania sa. Konceptualne modely domény.

5. Konceptudlne modelovanie udajov, entito-relacné diagramy, logické datové model

6. Struktirovana analyza

7. Modelovanie funkénych poziadaviek prostrednictvom pripadov pouzitia

8. Modelovanie automatov — stavové diagramy

9. Modely softvérovych procesov, modely zivotného cyklu softvéru

10. Agilné metodiky vyvoja

11. Faza navrhu a uvod do architektiry softvérového systému

12. Vizualne modelovanie

13. Uvod do UML

Odporiacana literatira:
1. Russev S. a kol.:Softvérové inzinierstvo, Ekonom Bratislava 2006
2. Somerville, I.: Software Engineering, Addison-Wesley, 9. edition, 2011
3. Bielikova M.: Ako uspesne vytvorit’ projekt, Slovenska technicka univerzita v Bratislave,
STU, Bratislava 2000, ISBN 80-227-1329-5
4. Richta, K., Sochor, J.: Softwarové inZenyrstvi I. Praha, CVUT 1996.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 568

A

B

C

D

FX

9.33

38.73

32.04

16.73

2.46

0.7

Vyuéujuci: doc. Ing. Martin Misut, CSc., Ing. Igor Banduri¢, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna




za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérové inzinierstvo II
KAI FHI/
11A21520/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostava z dvoch casti: testu a ulohy z OO modelovania. Testom
sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov vzdelavania A., C., D., E., F., G., rieSenim problémovej
ulohy sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov vzdelavania B., D., E., F.

Cvicenia 40% Napliou cviceni je vypracovanie a obhajenie projektu, na ktorom $tudenti pracuju
v skupinach, ktoré¢ maji definovaného svojho tim lidra. Tim lidra si volia Studenti spomedzi seba.
Pracu v skupindch si Studenti organizuji autonémne a riadi ju teamlider. Hodnotenie vysledkov
préce skupiny (predlozeny projekt) je hodnoteny ako celok za celu skupinu, ohodnotenie prispevku
individualnych ¢lenov skupiny na hodnoteni skupiny je vysledkom internej dohody skupiny.
Sucast'ou hodnotenia individudlneho Studenta je tiez jeho aktivita na oponovani a hodnoteni
projektov inych skupin. Vysledky prace (projekt) su skupinou predlozené na hodnotenie pocas
semestra tri krat. Hodnotenim projektov a hodnotenim oponovania vysledkov prace inych skupin
sa hodnotia nasledovné vysledky vzdeldvania: A., B., D., E., F, H., L, J.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkova zataz stadia (v hodinach): 5 kreditov x 26 hodin = 130 hodin
Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin

Priprava na seminare: 13 hodin

Pisomné ulohy: 45 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 20 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu, by mali byt Studenti schopni:

A. Navrhovat’ programové systémy pomocou objektovo orientovaného pristupu

B. Poznat zakladné diagramy UML a pravidla ich tvorby

C. Vediet’ rozlisit’ medzi zakladnymi myslienkami modernych a klasickym metodik softvérového
inzinierstva.

D. Pouzit’ primerané metddy a techniky OO modelovania pristupu pre definiciu, analyzu, navrh
implementéciu, testovanie a prevadzku softvérovych systémov.

E. Poznat’ a vediet’ uplatnit’ zakladné principy pri navrhovani modernej architektiry softvéru.

F. Poznat principy testovania softvéru a navrhovat’ testovacie scenare.




G. Rozumiet’ vyznamu etapy udrziavania.

H. Chapat’ sposob prace a organizaciu vyvojového timu a vediet’ pracovat’ ako sucast’ timu.
I. Prezentovat’ a obhajovat’ na profesiondlnej trovni nimi navrhované rieSenia.

J. Vypracovat technicki dokumentéciu (spravu), popisujicu nimi navrhnuté riesenie

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do OO pristupu k tvorbe softvéru. Zaklady objektovej orientacie (objekt, trieda, abstrakcie,
zapuzdrenie, dedi¢nost’, polymorfizmus). Modelovanie, Grovne abstrakcie, Modelovacie techniky
objektovo -orientované¢ho ndvrhu, Unified Modelling Language (UML), popis, klasifikacia
diagramov UML

2. Diagram tried, vlastnosti, asociacie, stereotypy,

3. Tvorba analytického modelu (analytické triedy), Sekvencny diagram,

4. Ukladanie objektov - OR mapovanie, Activity diagram, Collaboration (Stavovy diagram).

5. Etapa navrhu softvéru. Architektara a ndvrh architektury.

6. Balic¢ky (package diagram), komponentovy diagram. Vzory.

7. Prechod do etapy podrobného navrhu, nadvrhové triedy, navrh uzivatel'ského rozhrania.

8. Porovnanie jednotlivych pristupov k analyze a navrhu. Implementacia softvérovych systémov:
programovacie jazyky, stratégie implementécie, dokumentacia k softvérovému produktu.

9. Testovanie softvérovych systémov, statické a dynamické testovanie; techniky testovania (biela
skrinka, ¢ierna skrinka, prehliadanie programu, verifikacia programov), stratégie testovania. Uloha
validacie a verifikécie pri vyvoji softvéru.

10. Prevadzka a tudrzba softvérovych systémov, (znovupouzitenost, zmeny poziadaviek,
verzovanie, reengineering), sprava konfiguracii softvérovych systémov. Pocitacova podpora tvorby
softvéru, CASE prostriedky.

11. Uvod do problematiky riadenia softvérovych projektov. Zakladné procesy manaZmentu
softvérového projektu (inicializacia, planovanie, riadenie, vykonavanie, ukoncenie).

12. Ekonomika tvorby softvéru, formalne nalezitosti a tvorba zmluvnych vzt'ahov pri softvérovych
projektoch.

13. Manazment kvality a meranie v softvérovom inzinierstve. Etika tvorby softvéru, ochrana
intelektualneho vlastnictva, eticky kodex softvérového inziniera

Odporiacana literatira:

1. Somerville, I.: Software Engineering, Addison-Wesley, 9. vydanie, 2011.

2. Russev S. a kol.:Softvérové inzinierstvo, Ekonom Bratislava 2006

3. Fowler, M. 2009. Destilovan¢ UML. Grada Publishing a.s., ISBN 9788024720623.

4. Kadlec, V. 2004. Agilni programovani: metodiky efektivniho vyvoje softwaru. Computer
Press, ISBN 9788025103425.

5. Kanisova, H. 2006. UML srozumiteln¢. Computer Press, ISBN 9788025110836.

6. Schach, S.R. 2002. Object-oriented and classical software engineering. McGraw-Hill, ISBN
9780071122634.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 554

A B C D E FX

5.96 24.01 40.25 22.74 5.96 1.08




Vyucujuci: doc. Ing. Martin Misut, CSc., Ing. Igor Banduri¢, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Modelovanie podnikovych procesov
KAI FHI/
11A21530/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostava z dvoch Casti: testu a zostavenia modelu pre konkrétne
prostredie. Testom sa overuje dosiahnuta Groven vysledkov vzdelavania A., B., C., F., tvorbou
modelu pre popisané prostredie sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov vzdeldvania D., E., G.
Cvicenia 40% Napliou cviceni je vypracovanie a obhdjenie individualne zadaného projektu.
Sucastou hodnotenia Studenta je tiez jeho aktivita na oponovani a hodnoteni projektov inych
Studentov. Vysledky prace (projekt) su predlozené na hodnotenie pocas semestra tri krat.
Hodnotenim projektov a hodnotenim oponovania vysledkov prace inych Studentov sa hodnoti
dosiahnutie nasledovnych vysledkov vzdelavania: D., E., G., H., L, J., K.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkova zataz stadia (v hodinach): 5 kreditov x 26 hodin = 130 hodin
Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin

Priprava na seminare: 13 hodin

Pisomné ulohy: 30 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 35 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu, by mali byt Studenti schopni:

A. rozumiet’ principom modelovania podnikovych procesov,

B. poznat’ ulohu IT v modelovani podnikovych procesov a ulohu IS v procesnom pristupe

C. poznat’ metddy, Standardy a normy pre modelovanie a analyzu procesov

D. identifikovat, analyzovat’ a modelovat’ podnikové procesy tak, aby vedel definovat’ a opisat’
vizby medzi procesmi a potrebami na ich informa¢ni podporu prostrednictvom informacnych
systémov

E. analyzovat a modelovat’ procesy metodikou MMABP

F. definovat’ vztah procesného riadenia a informacnych systémov organizacie

G. zostavit’ model podnikového procesu a tento model d’alej analyzovat

H. aplikovat rézne metddy pre analyzu procesnych modelov a tieto pouzit’ pri tvorbe informac¢nych
systémov




I. prakticky vyuzit’ nastroje pre modelovanie a analyzu podnikovych procesov.
J. prezentovat’ a obhajovat’ na profesiondlnej trovni nimi navrhované rieSenia
K. vypracovat’ technickl dokumentaciu (spravu), popisujucu Studentami navrhnuté rieSenie

Stru¢na osnova predmetu:

1. Uvod do terminolégie a tedrie modelovania.

2. Typy modelov a typy procesov.

3. Principy tvorby modelov, informacny model organizécie.

4. Procesy a objekty, modelovanie Struktury a modelovanie dynamiky procesov.

5. Standardy pre modelovanie (PP, BPML/BPMN, UML profily, IDEF, ISO).

6. Modelovanie systému procesov.

7. Modelovanie procesov, procesny diagram,

8. Modelovanie podnikovych procesov — opis procesu, konzistencia modelov. Kritéria konzistencie.
9. Priklad previazania procesov s triedami objektov, Strukturalna konzistencia modelov.

10. Procesny pristup a IS. Integracia informacného systému organizacie prostrednictvom business
procesov.

11. Metodiky modelovania a analyzy podnikovych procesov. (ARIS, BSP, ISAC, DEMO,
MMABP)

12. Nastroje modelovania procesov (CABE)

13. NajcastejSie chyby modelovania podnikovych procesov.

Odporiacana literatira:

Zakladna Studijna literatura:

1. Repa, V.: Procesné Fizena organizace. Praha: Grada Publishing, 2012.

2. Repa, V.: Podnikové procesy. Procesni fizeni a modelovani. 2.aktualizované a rozsifené
vydani. Praha: Grada Publishing, 2007.

3. Tomas Bruckner, Jifi Votisek, Alena Buchalcevova a kolektiv : Tvorba informacnich systémti,
Principy, metodiky, architektury, Praha: Grada Publishing, 2012

4. Roseman, M — vom Brocke, J. 2010. Handbook on Business Process Management vol.1. New
York : Springer, 2010

5. Chang, J F. 2006. Business Process Management Systems. New York : Auerbach Publications,
2006

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 605

A B C D E FX

7.44 28.1 33.06 23.31 7.27 0.83

Vyuéujuci: doc. Ing. Martin Misut, CSc.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna




za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Distribuované technologie
KAI FHI/
11A21540/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostava z dvoch Casti: testu a zostavenia modelu pre konkrétne
prostredie.

Cvicenia 40% (vypracovanie a obhajenie projektu)

Testom sa overuje dosiahnutéd uroven vysledkov vzdelavania A., B., C., D., tvorbou modelu pre
popisané prostredie sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov vzdelavania E.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkova zataz stadia (v hodinach): 5 kreditov x 26 hodin = 130 hodin
Rozdelenie studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin

Priprava na seminare: 13 hodin

Pisomné ulohy: 30 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 35 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu maju byt’ Studenti schopni:

A. posudit’ vhodnost’ budovania centralizovanych, resp. distribuovanych informac¢nych systémov
pre danu aplikacnu oblast’,

B. porozumiet podstate technickych, programovych, technologickych a ekonomickych
predpokladov realizacie DSD,

C. posudit’ potrebu budovania vlastného IS, jeho outsourcingu, resp. Cloud Computingu,

D. analyzovat potrebu fragmentécie a alokacie dat,

E. minimalizovat’ ndroky na prenos a spracovanie dat v distribuovanych DDBS navrhnut riesenie
DIS ¢i vybranych komponentov DIS pre ur€iti aplikaénti doménu.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Distribuované spracovanie dat - uvod
2. Komunika¢ny podsystém

3. Architekttra klient/server

4. Referenény model DSD

5. Distribuovana transakcia

6. Distribuované operacné systémy




7. Distribuované vypoctové prostredie
8. Distribuované pocitacové systémy

9. Mobilné DSD

10. Cloud Computing

11. Distribuovany aplika¢ny podsystém
12. Servisne orientované architektiry
13. Manazment DIS

Odporiacana literatira:

Zavodny, P.: Pocitacové siete v hospodarskej praxi, Ekoném, Bratislava 2005.

ZAVODNY, Peter - TURNA, Cubomir - RUBLIK, Martin. Po¢itadové siete v hospodarskej
praxi. 2. dopln. vyd. Bratislava : Vydavatel'stvo EKONOM, 2009. 356 s. ISBN
978-80-225-2731-6.

Tanenbaum, A.S.: Computer networks, Prentice Hall, 1989.

Sportack, M., A.: Smérovani v sitich IP, Computer press, Brno 2004.

Hunt, C.: Konfigurace a sprava siti TCP/IP, Computer press, Brno 1997.

Kalay, F. - Peniak, P.: Pocitacové sité a jejich aplikace, Grada, Praha 2003.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 578

A B C D E FX

25.26 27.16 30.45 12.63 3.29 1.21

Vyuéujuci: Ing. Mgr. Peter Schmidt, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Big data
KAI FHI/
ITA21550/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Cvicenia 40% Néaplnou cviceni je vypracovanie a obhdjenie projektov, na ktorom Studenti pracuju
na cvic¢eniach pocas semestra. Kazdy odovzdany projekt sa hodnoti samostatne a Student musi
dosiahnut’ aspoit 51% uspesnost’ po zosumarizovani vysledkov. Overuje sadosiahnutd uroven
vysledkov vzdelavania D., E.

Skuska 60% hodnotenia. Skuska pozostava z dvoch Casti: testu a konkrétnej problémovej ulohy na
rieSenie. Testom sa overuje dosiahnuta uroven vysledkov vzdelavania A.,B., C.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkova zataz stadia (v hodinach): 6 kreditov x 26 hodin = 156 hodin
Rozdelenie studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin

Priprava na seminare: 13 hodin

Pisomné ulohy: 31 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 60 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu, by mali byt Studenti schopni:

A. definovat’ zdkladné koncepty riadenia a analyzy big data,

B. rozpoznat’ vyzvy, ktorym organizécie ¢elia v suvislosti s big data

C. porozumiet big data ako ovplyviiuji podnikanie, vedecky pokrok a nas kazdodenny Zzivot.

D. schopnost’ navrhovat’ §kalovateI'né rieSenia pre organizacie réznych typov

E. Analyzovat' a riesit’ problémy suvisiace so spracovanim a pouzivanim big data koncepcne
aj prakticky pre rozne odvetvia, ako su Statne organizécie, vyroba, maloobchod, vzdeldvanie,
bankovnictvo / financie, zdravotnictvo a farmaceuticky priemysel a d’alSie.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Uvod do problému big data.
2. Aktuélne vyzvy, trendy a aplikacie big data
3. Datové typy a datové formaty big data.
4. Uvod do Hadoop, fungovanie Hadoop
5. Ekosystému Hadoop
6. Principy HDFS




7. Technoldgie pre spravu big data

8. YARN, HBase, Hive, Pig

9. Zakladné principy a spracovanie udajov s MapReduce

10. Principy HBase

11. Technolégie pre spravu big data

12. Algoritmy na analyzu big data

13. Perspektiva aplikécie big data a problémy s implementaciou big data

Odporiacana literatira:

1. Hendl, J.:Big data - Véda o datech, zaklady a aplikace (Cesky), Grada 2021

2. Holubova I., Kosek j., Minaftik k., Novak D.: Big Data a NoSQL databaze. Grada, 2015, ISBN
9788024754666

3. Matthew J. Salganik. (2017). Bit by Bit: Social Research in the Digital Age. Princeton
University Press.

4. Cathy O’Neil. (2016). Weapons of Math Destruction: How Big Data Increases Inequality and
Threatens Democracy. Penguin Books.

5. Rob Kitchin. (2014). The Data Revolution: Big Data, Open Data, Data Infrastructures and
Their Consequences. SAGE Publications

6. Lockwood, Glenn. (2014). Conceptual Overview of Map-Reduce and Hadoop. Blog Post
(http://www.glennklockwood.com/data-intensive/hadoop/overview.html)

7. Lazer, David, Ryan Kennedy, Gary King, and Alessandro Vespignani. (2014). The Parable of
Google Flu: Traps in Big Data Analysis. Science 343(6176): 1203-1205.

8. Lazer, David. (2015). The Rise of the Social Algorithm. Science 348(6239): 1090-1091.

9. Anand Rajaraman and Jeftrey David Ullman (2011) Mining of Massive Datasets ISBN-10:
1107015359

ISBN-13: 978-1107015357

10. Murugesan, San; Bojanova, Irena, (2016) Encyclopedia of cloud computing. Wiley-IEEE
Press. ISBN: 9781118821954

Sylabus predmetu:

V ramci predmetu bude obsah zamerany na nasledujtce tri oblasti:

« Uvod do problému rozsiahlych suborov tdajov. Sti¢asné vyzvy, trendy a aplikacie.

Zahina tiez také témy ako historia velkych udajov, ich prvky, typy, vyhody, nevyhody a pod.
Definicia rozsiahlych suborov udajov, podnikové / Struktirované data, socialne / nestruktirované
data, nestruktirované data pre analytické sluzby, €o su rozsiahle sibory udajov, zdroje
rozsiahlych suborov udajov, odvetvia vyuzivajice rozsiahle subory udajov, vyzvy, ktorym celime
v oblasti rozsiahlych suborov udajov.

Vyuzivanie rozsiahlych suborov udajov v podnikoch a podnikani. Perspektiva aplikacii Big Data,
ktora pokryva témy, ako napriklad vyuzitie rozsiahlych siborov udajov v oblasti marketingu,
analytik, maloobchodu, zdravotnej starostlivosti, spotrebného tovaru, obrany, Stitnej a verejne;j
spravy atd’.

* Algoritmy pre analyzu rozsiahlych siborov udajov. Algoritmy dolovania poznatkov a Ul, ktoré
boli vyvinuté Specialne na rieSenie problémov spracovania vel’kych stiborov udajov.

Algoritmy na dolovanie dat pre rozsiahle mnoziny udajov a streamovanych datovych tokov.

* Technologie pre spravu vel’kych stiborov udajov. Big Data technoldgie a nastroje, s osobitnym
dorazom na paradigma Map-Reduce a ekosystém Hadoop.

Tato oblast’ pokryva také témy ako uvod do Hadoop, fungovanie Hadoop, Cloud computing
(funkcie, vyhody, aplikacie). Pochopenie ekosystému Hadoop a jeho ekosystém, ktory zahina
HDFS, MapReduce, YARN, HBase, Hive, Pig, Sqoop, Zookeeper, Flume, Oozie atd’.

Zaklady MapReduce a HBase kladie doraz na vytvorenie jednoduchého mapreduce rdmca a
koncepcii, ktoré sa nan uplatiiuji. Tato oblast’ tiez pokryva zasobnik rozsiahlych suborov udajov,




t.j. vrstvu zdroja udajov, vrstvu pre prijem, zdrojova vrstvu, bezpecnostnu vrstvu, vizualizacnu
vrstvu, vizualiza¢né pristupy atd’.

Tato oblast’ tiez pokryva informacie o NoSQL systémoch riadenia dat, vratane databaz
dokumentov, vzt'ahov, databaz grafov, databaz bez schém a pod.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 613

A B C D E FX

30.34 30.51 18.76 8.97 9.14 2.28

Vyuéujuci: doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD., Ing. Mgr. Peter Schmidt, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Fuzzy mnoziny v rozhodovacich procesoch
KAI FHI/
11A21560/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. SkuSka pozostava z dvoch casti: overenie teoretickych vedomosti
a konkrétnych uloh na rieSenie. Teoretickou Castou sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov
vzdelavania A., D., F., H., rieSenim problémovych uloh sa overuje dosiahnutd troven vysledkov
vzdelavania B., C., E.,G.

Cvicenia 40% Naplnou cviceni je vypracovanie a obhajenie lloh modelovania neurcitosti. Sucastou
hodnotenia Studenta je tiez jeho aktivita poCas semestra. Hodnotenim uloh a testu sa hodnotia
nasledovné vysledky vzdelavania: B., C., D., E., G.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):

6 kreditov x 52 hodin = 150 hodin

Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin
Priprava na seminare: 18 hodin

Priprava na tlohy a test: 40 hodin

Priprava na skusku: 40 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu ma byt’ Student schopny:

A. pochopit’ sémantickej neurcitosti redlneho sveta a spravne modelovat’ pomocou fuzzy mnozin,
B. vytvarat flexibilné dopyty nad databazami,

C. logicky agregovat’ atomické poziadavky,

D. vytvarat’ a interpretovat’ kvantifikované stthrny nad datami,

E. aplikovat’ flexibilné odvodzovanie a klasifika¢né modely,

F. pochopit’ principy modelovania a pracovania s vagnymi datami v databazach,

G. vediet aplikovat ziskané poznatky a zru¢nosti pri rieSeni tloh v praxi,

H. ziskat’ prehlad o ulohe fuzzy logiky a fuzzy mnozin vo vysvetliteI'nej umelej inteligencii.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do fuzzy mnozin a fuzzy logiky a porovnanie s klasickym pristupom v logike a teorii
mnozin

2. Fuzzy aritmetika.




3. Logické agregacné funkcie a ich aplikovatel'nost’ v hodnoteni zdznamov a sthrnnych informécii
4. Flexibilné (fuzzy) dopyty nad relacnymi databazami.

5. Problémy prazdnej mnoziny vysledkov a prili§ vel'kého poctu selektovanych zaznamov.
6. Lingvistické suhrny nad kategorickymi a numerickymi datami.

7. Fuzzy odvodzovanie (Mamdani a Sugeno model, defuzzifikacia).

8. Flexibilné pravidlové systémy a fuzzy IF-THEN pravidla (vytvéranie a hodnotenie ich kvality).
9. Fuzzy rela¢né databazy (zakladny model a fuzzy meta model)

10. Dopytovanie vo fuzzy relacnych databazach a datovych skladoch.

11. Funkcie moznosti (possibility) a nutnosti (necessity) pre hodnotenie fuzzy dat.
12. Prehl'ad pokrocilych konceptov: typ II fuzzy mnoziny, hesitant fuzzy mnoziny a intuitionistic
fuzzy mnoziny

13. Uloha a moznosti fuzzy logiky vo vysvetlitelnej umelej inteligencii.

Odporiacana literatira:

HUDEC M. (2015). Fuzzy logika pre hospodarsku informatiku. Ekoném, Bratislava.
KOLESAROVA A., KOVACOVA M. (2004). Fuzzy mnoziny a ich aplikacie. Slovenska
technicka univerzita v Bratislave, Bratislava.

KLIR, G., YUAN, B. (1995). Fuzzy sets and fuzzy logic, theory and applications. Prentice Hall,
New Jersey.

SILER W., BUCKLEY, J. (2005). Fuzzy expert systems and fuzzy reasoning. John Wiley &
Sons, Inc, New Jersey.

ZIMMERMANN H. J. (2001). Fuzzy set theory — and its applications. Kluwer Academic
Publishers, London.

HUDEC M. (2016). Fuzziness in Information Systems - How to Deal with Crisp and Fuzzy Data
in Selection, Classification, and Summarization. Springer, Cham.

GALINDO, J. (Ed.) (2008). Handbook of Research on Fuzzy Information Processing in
Databases. IGI Global,Hershley.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 139

A B C D E FX

15.83 20.14 26.62 25.18 11.51 0.72

Vyuéujuci: doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, Ing. Erika Minarikova

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Manazment informacnych systémov
KAI FHI/
ITA21570/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 4 Za obdobie Studia: 0 / 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Priebezné hodnotenie 70%

40 bodov vypracovanie a obhijenie projektu — Studenti vypracovavaju pocas semestra projekt
na vybranu tému zadanu vyucujucim na zaciatku semestra. Témy sa tykaju rozmanitych oblasti
riadenia IT. Takto overujeme nasledovné vysledky vzdelavania: E., F., G.

30 priebezné testy — Studenti absolvuju tyzdenne kratky didakticky test, ktory slizi na preverenie
rozsahu zapamétan¢ho uciva. Takto overujeme nasledovné vysledky vzdelavania: A., B.,C., D., F.
Zaverecné hodnotenie 30%

30 bodov za pisomnu skusku — skuska pozostava z otdzok overujucich ziskané vedomosti z
nasledujucich vysledkov vzdelavania: A., C., D., F. a z praktickej ulohy ktora overuje nasledovné
vysledky vzdelavania: C., E., G.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):
Spolu: 6x26= 156 hodin

Z toho:

ucast’ na seminaroch 52 hodin

priprava na seminare 22 hodin

spracovanie semestralneho projektu 22 hodin
priprava na priebezné testy 22 hodin
priprava na skusku 38 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu maju byt’ Studenti schopni:

A. Porozumiet’ zékladom a teoretickym vychodiskam fungovania informa¢nych systémov.

B. Porozumiet’ ako sa IS vyuzivaju v globalnych organizaciach, teda v komplexnom prostredi
systémov.

C. Porozumiet’ vyznamu klIi¢ovych prvkov IS — Tudia, softvér, hardvér, procesy, data a
komunika¢né technoldgie.

D. Porozumiet’ ako su tieto komponenty navzajom integrované a manazované pre dosiahnutie
konkurené¢nej vyhody organizacie.




E. Ziskat’ ndhl'ad na vyuzivanie informécii v organizaciach a ako IT podporujt zlepSovanie kvality,
rychlosti a agility organizacii.

F. Porozumiet’ zdkladnym poznatkom z oblasti systémovej integracie, informaénych stratégii,
kritickych faktorov implementacie a prevadzky IS, outsourcingu IS, auditu IS a efektivnosti IS.
G. Ziskat prehl'ad o novych trendoch v oblasti tvorby, riadenia a kontroly IS v organizaciach.

Stru¢na osnova predmetu:

. Uvod do informaénych systémov

. Struktira a komponenty podnikovych informaénych systémov
. Riadenie a tvorba rozhodnuti v organizécii

. Riadenie podnikovych procesov

. Rozl'ahlé podnikové informacéné systémy (ERP, CRM,..)
. Globalizécia a IS

. Enterprise architecture (EA)

. Integracia IS

9. Bezpecnost a ochrana IS

10. Stratégie implementacie IS

11. Ekonomika IS a riadenie IT

12. Audit IS

13. Moderné trendy IS

01N LN AW —

Odporiacana literatira:

BASL, J.: Inovace podnikovych informacnich systémi. Professional Publishing. 2011. ISBN
978-80-7431-045-4

BASL, I. - BLAZICEK, R.: Podnikové informaéni systémy. 3. aktualizované a rozsitené vydani
, Grada, 2012. ISBN 978-80-247-4307-3

BRUCKNER, T. - VORISEK, J. - BUCHALCEVOVA, A. - STANOVSKA, 1. - CHLAPEK, D.
- REPA, V. Tvorba informaénich systému : principy, metodiky, architektury.. Praha. Grada. 2012.
ISBN 978-80-247-4153-6

GALA. L. - POUR. J. - SEDIVA. Z. Podnikové informatika 3. aktualizované vydani. Grada.
2015. ISBN: 978-80-247-5457-4

REPA, V. Procesné fizena organizace. Praha: Grada, 2012. 301 s. Management v informacni
spolecnosti. ISBN 978-80-247-4128-4.

SODOMKA, P. Informacni systémy v podnikové praxi. Brno. Computer Press. 2006. ISBN
80-251-1200-4

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 530

A B C D E FX

29.81 33.58 20.75 9.25 6.42 0.19

Vyuéujuci: Ing. Veronika Horniakovéa, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022




Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: UX dizajn
KAI FHI/
11A21580/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 2 Za obdobie §tudia: 0/ 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Zaverecna skuska — pisomna forma, 60% (absolvovanie skisky znamena ziskanie min. 51% z
hodnotenia skusky). Skuska pozostava z dvoch cCasti: overenie teoretickych vedomosti (test s
réznymi typmi otazok). Teoretickou Castou sa overuje dosiahnuta troven vysledkov vzdeldvania
A,B,D. Overenie praktickych zru¢nosti, kde sa overuje troven vysledkov vzdelavanie C, E.
Cvicenia

- praca v malych timoch: spracovanie a prezenticia semindrnej témy 20%, praca na zaverenom
projekte a jeho obhajoba 20%

Spolu: 40%

Hodnotenim samostatnej prace a hodnotenim prace v timoch sa rozvijaju a hodnotia nasledovné
vysledky vzdelania C, E.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):

104 h (ucast’ na seminaroch 26 h, priprava na seminare 13 h, spracovanie semestralneho projektu
52 h, priprava na priebezné testy 13 h)

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu ma byt’ Student schopny:

A. porozumiet’ firme, potrebam internych (vnitro firemnych) cielovych skupin a vonkajsich
cielovych skupin

B. poznat' sposoby, ako tieto potreby hl'adat, pomenovat, stanovit zodpovedajiuce zadania,
navrhnut’ a vytvorit’ uzivatel'sky privetivé produkty a sluzby fyzického i digitdlneho charakteru pre
naplnenie potrieb firmy odvodenych od potrieb uzivatel'ov.

C. definovat’ pravidla pre pisanie UX

D. studenti porozumeju zékladnym principom UX vyskumu a dokézu definovat’ vyskumny projekt
E. Studenti buda schopni vytvorit a otestovat’ prototyp a dodat’ kvalitné zadanie technickym
Specialistom.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Zékladné principy navrhu UX;

2. Vztah UX a Ul, vz4jomna zavislost medzi UX a AX,BX,CX;
3. Navrh a realizécia vyskumu UX;




4. Najcastejsie chyby a nedostatky UX;

5. Pokro¢ilé vytvaranie pouzivatel'ského prostredia;
6. Tvorba low-fidelity wireframe;

7. Vyuzivanie psychologie pri navrhu UX

8. Zéklady interakéného designu

9. Praca s navrhovymi vzormi

10. Design uzivatelskych rozhrani

11. Aplikacia Flow Modeling

12. Vyuzivanie Natural mapping

13. Stratégie na zlepSenie UX.

Odporiacana literatira:

1. Marsh J.: UX pro zacateniky. Zoner Press, 2019, ISBN 9788074133978

2. Krupa M.: E-Shop od napadu po tspech, Wolters Kluwer, 2018, ISBN 9788081688621

3. Norman, D. A.(1990) The Design of Everyday Things. New York: Doubleday, 1990.

4. Norman, D. A (2005). Emotional Design. Basic Books. ISBN 0-465-05136-7.

5. Unger, R — Chandler, C. (2012 )A Project Guide to UX Design: For user experience designers
in the field or in the making, New Rider, Berkeley

6. Levy, J. (2021) UX Strategy: Product Strategy Techniques for Devising Innovative Digital
Solutions, O'Reilly

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A B C D E FX

48.12 23.31 14.29 8.27 6.02 0.0

Vyuéujuci: Ing. Mgr. Peter Schmidt, PhD., Ing. Peter Prochazka, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nézov predmetu: Vyvoj mobilnych aplikacii
KAI FHI/
[1A21590/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 4 Za obdobie Studia: 0 / 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Cvicenia (100% z hodnotenia predmetu)

Néplnou cviceni je rieSenie zadanych programatorskych tuloh. Okrem tychto uloh Studenti riesia
samostatné domdce programatorské zadania tematicky nadvizujice na rieSené programatorské
ulohy z cviceni. Svoje rieSenia samostatnych domacich zadani, s ich technickym opisom, Studenti
komentuju a v pripadnej diskusii obhajuju pred ostatnymi Studentmi ich $tudijnej skupiny. RieSenia
samostatnych programatorskych domécich zadani $tudentov st ohodnotené (10% z hodnotenia
predmetu). RieSenim a hodnotenim samostatnych domécich zadani sa overuje dosiahnuta Groven
vysledkov vzdelavania B, C, D, E, F, G a H. V rdmci cviceni $tudenti absolvuju samostatnii
pisomnu pracu, rieSenie programatorského zadania v integrovanom vyvojovom prostredi, ktora
je ohodnotend (40% z hodnotenia predmetu). RieSenim a hodnotenim problémovej ulohy zo
samostatnej pisomnej prace sa overuje dosiahnutd troven vysledkov vzdelavania B, C, D, E, F a G.
Na zaverecnom cviceni Studenti prezentuju a obhajuju svoj semestralny projekt (50% z hodnotenia
predmetu), ktory obsahuje rieSenie programatorského zadania s vyslednou mobilnou aplikaciou.
Riesenim a hodnotenim problémovej tilohy zo semestralneho projektu sa overuje dosiahnuta troven
vysledkov vzdelavania A, B, C, D, E, F a G.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zat'azenie Studenta (v hodinach): 4 kredity x 26 h =104 h
Rozdelenie pracovného zat'azenia Studenta

ucast’ na cvieniach 26 h,

priprava na cvicenia 13 h,

spracovanie doméacich zadani 13 h,

priprava na samostatni pisomnu pracu 24 h,

spracovanie semestralneho projektu 28 h.

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu maju Studenti byt’ schopni:

A) orientovat’ sa vo vybere programovacieho jazyka a vyvojového prostredia pre tvorbu predmetne;j
mobilnej aplikécie




B) zalozit’ a zostavit’ projekt viacplatformovej, Android, iOS a Microsoft Windows 10 Mobile
aplikacie, alebo jednoplatformovej Android mobilnej aplikacie vo vybranom multiplatformovom
vyvojovom prostredi

C) konfigurovat’, nastavit’, testovat’ a pouzit’ Android emulator

D) orientovat’ sa v dvoch spdsoboch vytvarania pouzivatel'ského rozhrania Android mobilnej
aplikacie, v jazyku XAML a v C#

E) orientovat sa v objektovo orientovanom programovacom ramci Xamarin.Forms a
implementovat’ ho pri vytvarani Android mobilnej aplikécie

F) orientovat’ sa v architektonickom modeli MVVM (Model-View-ViewModel) ndvrhu mobilnej
aplikacie a implementovat’ ho v Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacii

G) pri rieSeni programatorskej tlohy implementovat’ vhodny vyhladavaci alebo usporiadavaci
algoritmus v zdrojovom kdéde Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacie

H) pri rieSeni programatorskej tlohy implementovat’ vhodny algoritmus numerického derivovania
alebo integrovania v zdrojovom koéde Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacie

Stru¢na osnova predmetu:

1) Programovacie jazyky a vyvojové prostredia pouzivané pri vytvarani jednoplatformovych a
viacplatformovych mobilnych aplikécii

2) Proces zalozenia a zostavenia projektu viacplatformovej mobilnej aplikacie pre tri softvérové
platformy, operacné systémy Android, i0OS a Microsoft Windows 10 Mobile, v multiplatformovom
vyvojovom prostredi

3) Proces zalozenia a zostavenia projektu jednoplatformovej Android mobilnej aplikicie v
multiplatformovom vyvojovom prostredi

4) Konfiguracia, nastavenie a testovanie funk¢nosti Android emulatora, prehl’'ad emuldtorov d’alSich
platforiem

5) Rozdielnosti v sposobe vytvarania pouzivatel'ského rozhrania Android mobilnej aplikacie v
jazyku XAML a v jazyku C#, porovnanie prednosti a nevyhod oboch sposobov

6) Realizacia tvorby pouzivatel'ského rozhrania Android mobilnej aplikécie v jazyku XAML a v
jazyku C# v dvoch Android aplikaciach

7) Objektovo orientovany programovaci raimec Xamarin.Forms, jeho vyznam, vlastnosti a pouzitie
pri vytvarani Android mobilnej aplikacie. Vytvorenie Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacie.
8) Architektonicky model MVVM (Model-View-ViewModel) navrhu mobilnej aplikécie, jeho
vyznam, vlastnosti a pouzitie pri vytvarani Android mobilnej aplikacie. Implementacia MVVM
modelu v Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacii.

9) Pouzitie pokrocilych datovych Struktar v zdrojovom kdéde mobilnej aplikacie. Implementacia
jednosmerného linedrneho zoznamu v Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacii.

10) Implementacia vybranych vyhladdvacich algoritmov v zdrojovom kode Android
Xamarin.Forms mobilnej aplikacie.

11) Implementicia vybranych usporiadavacich algoritmov v zdrojovom kode Android
Xamarin.Forms mobilnej aplikacie.

12) Implementacia vybranych algoritmov numerického derivovania matematickych funkcii v
zdrojovom kéde Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacie.

13) Implementacia vybranych algoritmov numerického integrovania matematickych funkcii v
zdrojovom kéde Android Xamarin.Forms mobilnej aplikacie.

Odporiacana literatira:

1. LACKO L. Vyvoj aplikaci pro Android, Computer Press, 2015, ISBN 9788025143476

2. PETZOLD, Ch. Creating Mobile Apps with Xamarin.Forms Cross-platform C# programming
for 10S, Android, and Windows. Xamarin Inc., Redmond: Microsoft Press, 2016. 1166 p. ISBN:
978-1-5093-0297-0




3. BRITCH, D. Enterprise Application Patterns using Xamarin.Forms. Redmond: DevDiv, .NET
and Visual Studio produc teams, A division of Microsoft Corporation, 2017. 99 p.
4. Microsoft Corporation. https://docs.microsoft.com/sk-sk/xamarin/xamarin-forms/

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 91

A B C D E FX

36.26 36.26 16.48 7.69 33 0.0

Vyuéujuci: Ing. Igor Kostal, PhD., Ing. Jan Pittner, PhD., Ing. Mgr. Peter Schmidt, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Paralelné programovanie
KAI FHI/
11A21600/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 4 Za obdobie Studia: 0 / 52
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

samostatna praca

kombinovana skuska

1. Aktivita na cviceni (40 %). Overuje sa dosiahnuta Groven schopnosti A, - E..

2. Kombinovana skuska (60 %, z toho pisomna ¢ast’ skusky 30 % a tustna ¢ast’ skusky 30 %).
Teoretickou Cast’ou sa overuje dosiahnuta uroven kompetentnosti A, - I..

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zat'azenie Studenta (v hodinach): 4 kreditov x 26 h =104 h
Rozdelenie pracovného zat'azenia Studenta

ucast’ na cvieniach, seminaroch 26 h,

priprava na semindre 26 h,

priprava na samostatnii pisomnu pracu 26 h,

priprava na skusku 26 h.

Vysledky vzdelavania:

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaju nasledujucu kompetentnosti:

A. v oblasti s pokrocilejSimi principmi objektovo orientovaného programovania v jazyku Python.

B. s paradigmou sekven¢ného, subezného (konkurentného) a paralelného programovania.

C. zoznamit Studentov s variantmi paralelizmu a subezné¢ho vypoctu.

D. implementovat’ konkurentné verzie povodne sekvenénych algoritmov vyvinutych v jazyku
Python.

E. aplikovat’ vykonnostné metriky paralelného a konkurentného kodu.

F. implementovat’ Python nastroje pre konkurentné a paralelné programovanie (vldkna, procesy,
zamky, ...).

G. Pochopit’ vyhody, limity a vlastnosti paralelného programu.

H. Zistit', ako vytvorit’ responzivny a vysoko vykonny program.

I. Implementovat paralelny algoritmus na grafickych procesoroch pouzitim modulu PyCUDA.

Po absolvovani predmetu ma byt’ Student schopny:

A. Posluchac¢i ovladnu paradigmu konkurentného a paralelného programovania v objektovom
prostredi.




B. Posluchaci sa naucia vytvarat’ konkurentné a paralelné algoritmy a programy, ktoré dokdzu
vyuzit’ v§etku vypoctovu kapacitu variabilne vykonnych pocitacovych systémov.

C. Posluchaci ziskaju informacie o vlaknach, procesoch, zdmkoch, synchronizécii, komunikécii,
deadlock-ov (uviaznuti) a d’alSich.

D. Posluchaci pochopia vyhody, limity a vlastnosti paralelného programu.

F. Posluchaci zlepSia svoje programatorské schopnosti v Pythone pomocou pokrocilejsSich,
viacvlaknovych a viacprocesovych uloh.

Stru¢na osnova predmetu:

1. algoritmus a programovacie jazyky,

2. programovanie v Pythone, datové typy,

3. programovanie v Pythone, principy objektovo orientované¢ho programovania,
4- paradigma konkurentného a paralelného programovania z pohl'adu teoretickej a aplikovanej
informatiky,

5. prinosy a rizika konkurentnych a paralelnych algoritmov,

6. manazment paméte paralelnych a konkurentnych algoritmov,

7. vlakna, procesy, synchronizécia, zamky,

8. vyuzitie Python kniZnic pre konkurentné a paralelné algoritmy,

9. komunikécia medzi procesmi a vlaknami,

10. deadlock a navrhy rieSeni,

11. paralelné programovanie vyuzitim grafickych procesorov,

12. paralelné architektury,

13. implementacia paralelizmu v programovacom jazyku Python

Odporiacana literatira:

1. Gove, D.: Programovani aplikaci pro vicejadrové procesory: Vydavatel'stvo Computer press,
Addison Wesley, 2011. ISBN: 978-80-251-3487-0.

2. Hanak, J.: Moderné paralelné programovanie, 2. vydanie. Bratislava : Vydavatel'stvo
EKONOM, 2013.

3. Ben-Ari M.: Principles of Concurrent and Distributed Programming, 2nd Edition. Addison
Wesley, 2006. ISBN 032131283X3. Andrews G. R.: Foundations of Multithreaded, Parallel, and
Distributed Programming. Addison-Wesley, 2000. ISBN 0201357526

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 20

A B C D E FX

20.0 25.0 15.0 15.0 25.0 0.0

Vyuéujuci: Ing. Igor Kostal, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna




za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Ziskavanie znalosti vypoctovou inteligenciou
KAI FHI/
11A21610/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Skuska 60% hodnotenia. SkuSka pozostava z dvoch casti: overenie teoretickych vedomosti
a konkrétnych uloh na rieSenie. Teoretickou Castou sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov
vzdelavania A., B., C., F., rieSenim problémovych tloh sa overuje dosiahnutd uroven vysledkov
vzdelavania E., G.

Cvicenia 40% hodnotenia. Napliiou cviceni je vypracovanie a obhdjenie projektu, na ktorom
Studenti pracuju v mensich skupinach. Hodnotenie Studentov zahina vysledok projektu, odpovede
na doplnkové otazky a kratky test. Hodnotenim projektov a testov sa hodnotia nasledovné vysledky
vzdelavania A., D., E., G, H., L.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):

4 kreditov x 52 hodin = 130 hodin

Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na prednaskach a seminaroch: 52 hodin
Priprava na seminare: 13 hodin

Priprava na projekt a test: 30 hodin

Priprava na skasku: 35 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu ma byt Student schopny:

A. pochopit’ vyznam pripravy dat pre Glohy ziskavania vedomosti z dat,

B. pochopit’ vyznam tzv. Styroch hlavnych problémov dolovania informacii z dat: klasifikacia,
zhlukovanie, asocia¢né pravidla a detekcia extremalnych hodnét,

C. pochopit’ vypoctovu inteligenciu, strojové ucenie, a ich aplikovanie,

D. poznat’ prostredia a programové jazyky pre vypoctovu inteligenciu,

E. logicky agregovat’ atomické poziadavky pre potreby ziskavania vedomosti z dat,

F. ziskat’ prehl’ad o vyzname a problémoch vypoctovej inteligencie a strojového ucenia,

G. ako dosiahnut vysvetliteI'nost’ vysledkov,

H. vediet’ aplikovat’ ziskané poznatky a zru¢nosti pri rieSeni tloh v praxi,

I. samostatne a v time pracovat’ s vybranym softvérom na ulohéch ziskavania poznatkov z dat.

Stru¢na osnova predmetu:




1. Uvod do data mining (principy, vysvetlenie zdkladnych pojmov a vyznam data minigu v ziskavani
vedomosti z dat).

2. Uvod do vypodtovej inteligencie a strojového udenia pre potreby ziskavania a interpretovania
vedomosti z dat.

3. Datové typy, vlastnosti a konverzia.

4. Mierky vzdialenosti a podobnosti, vyznam a metédy normalizacie v priprave dat pre ulohy
ziskavania vedomosti z dat.

5. Klucové oblasti data miningu: Zhlukovanie, asociacné pravidla, klasifikacia, detekcia
extrémnych a izolovanych hodnét.

6. Skumanie softvérovych prostredi MATLAB a WEKA a rieSenia tiloh v tychto softvéroch.

7. Praca s jazykom Python od pripravy dat po hodnotenie vysledku data miningu.

8. Typy neurénovych sieti a klasifikdcia neurénovymi sietami.

9. Modelovanie pravidlovych systémov, odvodzovanie plavidlovymi systémami a ich vyznam v
ziskavani poznatkov z dat.

10. Evolu¢né algoritmy a ich vyuZitie v strojovom uceni.

11. Modelovanie odporucacich systémov na zaklade poziadaviek zdkaznikov, podobnosti vyrobkov
(alebo sluzieb) a historickych dat.

12. Automatické ziskavanie vedomosti z dat (vytvorit prostredie pre dolovanie v datach bez zasahu
pouzivatela).

13. Interaktivne ziskavanie vedomosti z dat (vytvorit’ prostredie, v ktorom pouzivatel’ zasahuje do
procesu dolovania).

Odporiacana literatira:

BRAMER, Max. Principles of data mining. London: Springer-Verlag, 2020.
AGGRAWAL, C. Data Mining: The Textbook. Cham: Springer, 2015

BERKA, Petr. Dobyvani znalosti z databazi. Praha: Academia, 2003.

SKALSKA, Hana. Data mining a klasifika¢ni modely. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2010.
BRUNTON, S.L., KUTZ, J.N., Data-Driven Science and Engineering. Machine learning,
Dynamical Systems and Control, Cambridge University press, 2019

NEGNEVITSKY, M. Artificial Intelligence A Guide to Intelligent Systems, Pearson, 2011
MARCEK, D., Neurénov¢ siete a ich aplikacie, EDIS, 2006

NAVRAT, P. a kol., Umela inteligencia, STU, 2011

CHOLLET, F., Deep learning v jazyku Python, GRADA, 2019

PECINOVSKY, R., Python - Kompletni p¥iru¢ka jazyka pro verzi 3.8, GRADA, 2019

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky jazyk / anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 94

A B C D E FX

15.96 37.23 31.91 14.89 0.0 0.0

Vyuéujuci: doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, RNDr. Eva Rakovska, PhD., Ing. Erika Minarikova

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba




zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Evolu¢né algoritmy
KAI FHI/
11A21620/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 2 Za obdobie §tudia: 0/ 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

- zavere¢na skuska — pisomna forma, 60% (absolvovanie skisky znamena ziskanie min. 51%
z hodnotenia skusky). Skuska pozostdva z dvoch Casti: overenie teoretickych vedomosti (test s
réznymi typmi otazok). Teoretickou Castou sa overuje dosiahnuta troven vysledkov vzdeldvania
A,B,D. Overenie praktickych zru¢nosti (praca v MATLAB), kde sa overuje uroven vysledkov
vzdelavanie C,D,E.

Cvicenia

- praca v malych timoch: spracovanie a prezenticia semindrnej témy 20%, praca na zavere¢nom
projekte a jeho obhajoba 20%

Spolu: 40%

Hodnotenim samostatnej prace a hodnotenim prace v timoch sa rozvijaju a hodnotia nasledovné
vysledky vzdelania B, C, E, F.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach):
4 kreditov x 26 hodin = 104 hodin
Rozdelenie Studijného zat'azenia:

Ugast’ na seminaroch: 26 hodin

Priprava na seminare: 10 hodin

Priprava projektu: 24 hodin

Priprava na zavere¢nu skusku: 44 hodin

Vysledky vzdelavania:

Po absolvovani predmetu ma byt Student schopny:

A. Porozumenie evolu¢nych principov prehl'adévania stavového priestoru rieSeni.

B. Vediet’ vyberat’ vhodné reprezentéacie problémov, navrhovat efektivne kodovacie schémy.

C. Aplikovat prislusné genetické, hybridné, opravné a iné operatory, nastavovat parametre
evolu¢ného algoritmu.

D. Orientovat’ sa v IT nastrojoch a prostrediach vhodnych na rieSenie problémov evolu¢nymi
algoritmami.

E. Vediet’ aplikovat’ evolu¢né algoritmy na riesenie praktickych optimaliza¢nych problémov.




F. Naucit’ sa komunikovat’ a pracovat’ v time na rieSeni zlozitych tloh.

Stru¢na osnova predmetu:

1. Stavovy priestor, prehl'addvanie stavového priestoru a stratégie prehl’adavania

2. Heuristické algoritmy prehl’'adavanie stavového priestoru a ich vzt'ah k optimaliza¢nym tloham
3. Evolu¢ny darwinov proces a vyznam evolu¢nych algoritmov

4. Geneticky algoritmus, zakladné pojmy, reprezentacia stavového priestoru, kddovanie stavov,
paralelné prehl'addvanie stavového priestoru

5. Uvod do prace so softvérom MATLAB, ukazky genetickych algoritmov

6. Bloky genetického algoritmu (selekcia, mutacia a krizenie) a nastavovanie parametrov

7. Genetické programovanie, typy genetickych programov a ich implementécia

8. Vyznam genetickych algoritmov pri ziskavani znalosti z dat

9. Paralelné evolu¢né techniky, koevolu¢né algoritmy kooperativne

10. Kompetetivne koevolu¢né algoritmy

11. Evolu¢né algoritmy v umelej inteligencii, v multiagentovych systémoch

12. Praca v timoch na zavere¢nych projektoch

13. Prezentovanie a obhajoba zaverec¢nych projektov

Odporiacana literatira:

Odporucana literatara:

1. KVASNICKA, V. -- POSPICHAL, J. -- TINO, P. Evoluéné algoritmy. Bratislava : STU v
Bratislave, 2000.. ISBN 80-227-1377-5

2. MACH, M. Evolu¢né algoritmy: Prvky a principy. TU Kosice, 2009. ISBN 978-80-8086-123-0
3. OPLATKOVA, Z., OSMERA, P, SEDA, M., VCELAR, F., ZELINKA, I.: Evolu¢ni vypocetni
techniky - principy a aplikace. BEN - technicka literatura, Praha, 2008, ISBN 80-7300-218-3

4. MICHALEWICZ, Z.: Genetic Algorithms + Data Structures = Evolution Programs. Berlin:
Springer Verlag, 1992, ISBN 978-3-540-60676-5

5. RUSSELL, S.J., NORVIG, P.: Artificial Intelligence, A Modern Approach, Prentice Hall, A
Modern Approach, Global Edition, 2021

6. NEGNEVITSKY, M.: Artificial Intelligence: A Guide to Intelligent Systems (3nd Edition),
Pearson Education Limited, 2011, ISBN-13: 978-1408225745

7. XINJIE, Y., MITSUOQ, G.: Introduction to Evolutionary Algorithms, Springer Verlag, ISBN
978-1-84996-128-8

8. EIBEN, A.E., SMITH, J.E, Introduction to Evolutionary Computing, 2nd ed. Springer-Verlag
Berlin Heidelberg, 2015, ISBN 978-3-662-44873-1

9. Norvig, P., Russell, S., Artificial Intelligence: A Modern Approach, Global Edition, 2021

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 35

A B C D E FX

5.71 28.57 51.43 11.43 2.86 0.0

Vyuéujuci: RNDr. Eva Rakovska, PhD.

Datum schvalenia: 01.02.2022

Datum poslednej zmeny: 18.05.2022




Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Seminar k zaverecnej praci |
KAI FHI/
11A21900/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 2 Za obdobie §tudia: 0/ 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Samostatna praca, pisomny projekt zavere¢nej prace, zapocet

Pracovné zat’aZenie Studenta:

13 hodin konzultécii

39 hodin pisanie zaverecnej prace

Pracovné zatazenie Studenta na dennom $tudiu (v hodindch): 52

Vysledky vzdelavania:

Student by mal ziskat’ poznatky o etickych aspektoch akademického pisania, o potrebe ziskania
prehl'adu o su¢asnom stave poznania v problematike témy zaverecnej prace (vratane vyskumnych
metdd) a to na hlavne zaklade analyzy zdrojov v databazach Web of Science a Scopus a platforme
ResearchGate.

Tieto poznatky by mal vediet’ zuzitkovat pri:

a) vyhl'adani oblasti, v ktorom by zavere¢na praca mohla viest’ k novym zisteniam,

b) pri vybere metdd a postupu pisania prace a sposobu validacie vysledkov.

Po absolvovani Seminar k bakalarskej praci II bude Student schopny:

A. vyhladat’ existujuce literarne zdroje zodpovedajuce su¢asnému stavu poznania,

B. kriticky ich posudit’ a najst’ oblasti v ktorych by mohla zavere¢na

praca prispiet’ k rozsireniu tohto poznania

C. ngjst’ primerané zdroje udajov a metddy spracovania, zvolit metody validacie vysledkov

D. akcentovat’ etické zasady a pravidla akademického pisania.

Struc¢na osnova predmetu:
1. Diskusia k vychodiskovym predpokladom z hladiska analyzy obsahového zamerania prace a
predpokladanych vystupov
2. Diskusia k vyuzivaniu databaz Web of Science / Scopus, platformy ReserchaGate a domacej
literatary;
3. Seminar k pravnym aspektom akademického pisania;
4. Seminar k etickym aspektom akademického pisania;
5. Prezentécia prehl'adu relevantnych domacich zdrojov k téme zaverecnej prace;
6. Prezentécia prehl'adu relevantnych zahrani¢nych zdrojov k téme zaverecnej prace;




7. Diskusia k identifikovanym oblastiam, v ktorych moéze zéverecnd praca viest k novym
poznatkom;

8. Stanovenie ciel'ov zdvere¢nej prace;

9. Diskusia k vyberu metod navrhovanych na dosiahnutie ciel'ov prace;

10. Diskusia k vol'be sposobov validacie zisteni a vysledkov;

11. Prezentacia prehl’'adovej Casti (prva kapitola) zdvere¢nej prace;

12. Prezentacia navrhu metodickej Casti (druha kapitola) prace;

13. Vyhodnocovanie priebezného spracovania

Odporiacana literatira:

podl'a zadanej témy zaverecnej prace

+ Studijny poriadok Ekonomickej univerzity v Bratislave;

+ Interna smernica Ekonomickej univerzity v Bratislave ¢. 8/2017 o zavere¢nych a habilitacnych
pracach;

Sylabus predmetu:

Vychodiskové predpoklady z hl'adiska analyzy obsahového zamerania prace, predpokladanych
vystupov (porovnanie, h’'adanie novych rieSeni, hl'adanie vzt'ahov, iné) a charakteru (prehl'ad,
spracovanie empirickych tidajov, iné). Vyuzivanie databaz Web of Science / Scopus, platformy
ReserchaGate a domadce;j literatury a prezentacia prehl'adu relevantnych zdrojov. Diskusia k
pravnym a etickym aspektom akademického pisania. Diskusia k identifikovanym oblastiam, v
ktorych méze zaverecna praca viest' k novym poznatkom. Stanovenie ciel'ov zédvereCnej prace.
Navrh metdd navrhovanych na dosiahnutie cielov prace a vol'be sposobov validécie zisteni a
vysledkov.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 137

NZ Z

2.19 97.81

Vyuéujuci:

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny: 15.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Seminar k zaverecnej praci 11
KAI FHI/
11A21910/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 0 / 2 Za obdobie §tudia: 0/ 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 2

Odporacany semester/trimester Studia: 4.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
Samostatna praca, pisomny projekt zavere¢nej prace, zapocet

Pracovné zat’aZenie Studenta:

13 hodin cvi¢enia

39 hodin pisanie zaverecnej prace

Pracovné zatazenie Studenta na dennom $tudiu (v hodindch): 52

Vysledky vzdelavania:

Student by mal ziskat’ schopnost, na zaklade predtym nadobudnutych poznatkov o sutasnom
stave problematiky zaverecnej prace, efektivne spracovat’ vstupné udaje z neverejnych i verejnych
zdrojov do podoby informacii relevantnych pre naplnenie cielov prace. Na zaklade tychto
informécii by mal byt schopny formulovat' zistenia a v ramci spitnej védzby validovat’ ich
spolahlivost’. Po overeni by mal byt schopny doplnit’ zistenia aj o sprievodny text a po naslednej
jazykovej a typografickej uprave predlozit’ pracu na obhajobu.

Po absolvovani Seminar k bakalarskej praci II bude Student schopny:

- ziskat’ vedomosti o zdrojoch Struktirovanych a neStrukturovanych tudajov potrebnych pre
napisanie prace a o potrebe a sposoboch ich ziskavania upravy.

- nadobudnut’ poznatky o rizikach a predpokladoch vyuzitia zvolenych metod spracovania tidajov,
o presnych protokoloch ich aplikacie a o metddach validécie zisteni.

- identifikovat’ udaje potrebné na spracovanie zaverecnej prace a vyhladat ich zdroje.

- vzhl'adom na stanoven¢ ciele zavereCnej prace dokaze navrhnut’ metoédy spracovania udajov a
metddy overovania zisteni.

- spracovat’ vysvetl'ujucu a sprievodnu textovu Cast’ jadra zaverecnej prace.

- ziskat’ potrebné idaje a spracovat’ ich zodpovedajicim spésobom na odvodenie a podporu zisteni.
- prezentovat’ zistenia v podobe jasnych a konzistentnych zaverov.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Diskusia k primarnym zdrojov spracovavanych informéacii

2. Seminar k vyberu udajov, technologii;

3. Seminar k vol'be metddy spracovania informacii, ciel’ zaverec¢nej prace
4. Prezentécia spracovanych kapitol prace;

5. Analyza a diskusia k spracovanym kapitolam prace;




6. Prvotné spracovanie udajov d’alich kapitol prace;

7. Diskusia k spracovaniu d’alSich kapitole prace: identifikéacia problémov a navrhy ich rieSenia;
8. Spracovanie nasledovnej kapitoly prace;

9. Diskusia k danej kapitole prace;

10. Doplnenie kapitol prace o sprievodny text a jej finalizacia,

11. Prezentacia vsetkych kapitoly prace a diskusia;

12. Jazykova a typograficka uprava prace;

13. Vyhodnocovanie vysledného spracovania.

Odporiacana literatira:

- Interna smernica Ekonomickej univerzity v Bratislave ¢. 8/2017 o zavere¢nych a habilitacnych
pracach;

- Studijny poriadok Ekonomickej univerzity v Bratislave;

- Zakon €. 185/2015 Z. z. Autorsky zakon;

- podl'a zadanej témy zaverecnej prace

Sylabus predmetu:

Diskusia k primarnym zdrojov spracovavanych informécii. Vyberu tidajov a technologii; VoI'ba
metddy spracovania informadcii, ciel’ zaverecnej prace . Prezentacia spracovanych kapitol prace;
Analyza a diskusia k spracovanym kapitoldm prace; Prvotné spracovanie udajov d’alSich kapitol
prace; Diskusia k spracovaniu d’alSich kapitol prace: identifikécia problémov a navrhy ich
rieSenia; Spracovanie nasledovnej kapitoly prace; Diskusia k danej kapitole prace; Doplnenie
kapitol prace o sprievodny text a jej finalizacia; Prezentacia vSetkych kapitoly prace a diskusia;
Jazykova a typograficka uprava prace; Vyhodnocovanie vysledného spracovania.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk, anglicky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 138

NZ Z

4.35 95.65

Vyuéujuci:

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny: 15.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Diplomova praca a jej obhajoba
KAI FHI/
11A21920/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A B C D E FX
48.87 30.83 14.29 3.76 2.26 0.0
Vyucujuci:

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Informacny manazment
KAI FHI/
1TA21930/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyucby:
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: Za obdobie Stidia:
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 10

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Vysledky vzdelavania:

Struc¢na osnova predmetu:

Odporiacana literatira:

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 133

A B C D E FX
36.09 26.32 20.3 9.02 6.77 1.5
Vyucujuci:

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny:

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Simula¢né modely
KOVE FHI/
11B21250/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % Zadania a prezentacia semestralneho projektu
60 % Zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 6 kreditov x 26 h =156 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
Ugast’ na prednaskach: 26 hodin

Ugast’ na seminaroch: 26 hodin

Spracovanie semestralneho projektu 52 hodin

Priprava na skusku 52 hodin

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- zékladné vedomosti k analyze ekonomickych javov

- zékladné vedomosti tvorby simulacnych modelov,

Studenti nadobudnii v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- schopnost’ vyuzivat’ zakladné techniky simula¢ného modelovania,

- schopnost’ ziskavat’ a analyzovat’ data,

- ovladanie simula¢ného softvéru,

- formulovat’ zrozumitel'né a presved¢ivé prezentécie svojich vysledkov prace tak v pisomnej ako
aj v ustnej podobe.

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zru¢nosti a kompetencie s aplikaciou simulacnych metod pri analyze ekonomickych
problémov v oblasti tedrie hromadnej obsluhy a riadenia zasob vyuzitim simula¢ného softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky simulacie. Analytické modely a simulaéné modely .

2. Statickd Monte Carlo simuléacia. RieSenie lloh pomocou metody Monte Carlo.

3. Princip simulécie diskrétnych udalosti.

4. Pojem ndhodného ¢isla., pseudondhodné ¢isla. Metddy generovania nahodnych Cisiel. Testovanie
generovanych nahodnych cisiel.

5. Diskrétne a spojité pravdepodobnostné rozdelenia.




6. Analyza vstupnych udajov simulacného modelu.

7. Validacia a verifikacia simulacného modelu.

8. Analyza vystupnych udajov simula¢ného modelu.

9. Simula¢na optimalizacia a porovnavanie variantov.

10. Prehlad’ simula¢nych softvérov

11. Aplikacia simulacnych modelov v tedrii hromadnej obsluhy
12. .Aplikacia simula¢nych modelov v teérii zasob

13. Pripadové stadie

Odporiacana literatira:

Domonkos, T.: Simulacie. Bratislava : Letra Edu, 2018. 80 s. ISBN 978-80-89962-01-3.

2. Dlouhy, M., Fébry, J., Kuncova, M., Hladik, T.: Simulace podnikovych procesu. Brno:
Computer Press, 2011. 206 s. ISBN 978-80-251-3449-8.

3. Banks, J., Carson Ii, S. J., Nelson, B. N., Nicol, D. M.: Discrete-event system simulation. New
Jersey: Pearson Prentice Hall, 2005, 608 s. ISBN 0-13-144679-7.

4. Law, A. M.: Simulation Modeling and Ananlysis. New York: McGraw-Hill, 2014, 800 s. ISBN
0073401323

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 202

A B C D E FX

25.74 28.22 27.23 14.85 297 0.99

Vyuéujuci: doc. Ing. Marian Reiff, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Optimalne programovanie [
KOVE FHI/
1IB21510/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 1.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30 % praca na cviceniach a vypracovanie projektov
70 % kombinovana zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

5 kreditov x 26 h =130 h.

Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
26 hodin ucast’ na prednaskach

26 hodin ucast’ na cvic¢eniach

13 hodin priprava na prednasky

13 hodin priprava na cvic¢enia

26 hodin spracovanie projektu

26 hodin priprava na skusku

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- znalosti a poznatky o moznostiach vyuzitia pristupov optimalneho programovania ako
prostriedkov na podporu rozhodovania,

-znalosti a poznatky o vybranych metédach na rieSenie optimalizacnych uloh linearneho,
celoc¢iselného a bivalentného programovania.

Studenti nadobudni v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- schopnost’ vyuzivat’ vybrané metddy rieSenia uloh linearneho, celociselného a bivalentného
programovania,

- schopnost’ pracovat’ s programovym systémom Python a s programovym systémom Solver for
Excel pri rieSeni uloh linearneho, celociselného a bivalentného programovania.

Studenti nadobudni v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zrucnosti a kompetencie spojené s aplikdciou modelov a metdéd linedrneho,
celo¢iselného a bivalentného programovania pri analyze konkrétnych rozhodovacich uloh s
vyuzitim adekvatneho softvéru (Python, Solver for Excel).

Struc¢na osnova predmetu:




1. Optiméalne programovanie ako prostriedok na podporu rozhodovania. Prehl'ad matematickych
metdd (disciplin) oblasti optimalneho programovania. Pojmy ekonomicky model a ekonomicko-
matematicky model. Klasifikacia ekonomicko-matematickych modelov.

2. Vieobecna formulacia ilohy matematického programovania. Uloha skalarnej optimalizacie a
Giloha viackriterialneho rozhodovania. Uloha linedrneho a nelinearneho programovania. Uloha
celociseln¢ho a bivalentného programovania. Konkrétne priklady ekonomickej formulécie tloh
matematického programovania.

3. Pojmovy aparat lineadrneho programovania. Linearne programovanie ako sucast’ matematického
programovania. Zakladné pojmy a vlastnosti rieSenia ulohy linedrneho programovania. Grafické a
algebrické riesenie ulohy linearneho programovania.

4. Metody pre riesSenie uloh linedrneho programovania — klasifikacia: simplexova metoda (primarny
a dualny algoritmus, revidovany algoritmus), metdéda vnatorného bodu. Algoritmy a ich zlozitost’.
5. Simplexovda metéda — primarny algoritmus, primarny algoritmus s vyuzitim umelych
premennych.

6. Specialne pripady pri rieSeni uloh linearneho programovania.

7. Teoria duality v tlohach linearneho programovania. Ekonomické interpretacia teérie duality.
Vety o dualite.

8. Duéalny simplexovy algoritmus.

9. Analyza senzitivity a jej ekonomickd interpretacia.

10. Revidovany simplexovy algoritmus.

11. Metdda vnttorného bodu.

12. Modely s celoc¢iselnymi a bivalentnymi premennymi a ich ekonomické interpretacie. Metdda
reznych nadrovin na rieSenie tloh celoc¢iselného programovania. Metdda vetiev a hranic na rieSenie
uloh celociselného programovania.

13. Bivalentné programovanie — explicitna enumeracia, Balasov aditivny algoritmus.

Odporiacana literatira:

1. CHOCHOLATA, M. 2013. Linearne programovanie pre manazérov. Bratislava: Vydavatel'stvo
EKONOM.

2. WILLIAMS, H.P. 2013. Model Building in Mathematical Programming. London: John Wiley
and Sons.

3. LASCIAK, A. a kol. 1990. Optimalne programovanie. 2. upravené vydanie. Bratislava: Alfa.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 681

A B C D E FX

11.31 14.1 16.89 24.38 25.26 8.08

Vyuéujuci: doc. Ing. Michaela Chocholata, PhD., Ing. Pavel Gezik, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna




za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: Nazov predmetu: Viackriteridlne rozhodovanie
KOVE FHI/
11B21520/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30 % praca na cviceniach a vypracovanie projektov
70 % kombinovana zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 5 kreditov x 26 h =130 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
26 hodin ucast’ na prednaskach

26 hodin ucast’ na cvic¢eniach

13 hodin priprava na prednasky

13 hodin priprava na cvic¢enia

26 hodin spracovanie projektu

26 hodin priprava na skusku

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- vedomosti o viackriteridlnom rozhodovani k analyze ekonomickych javov a procesov,

- vedomosti o viackriteridlnom rozhodovani k modelovaniu ekonomickych javov a procesov.

- vedomosti o viackriteridlnom rozhodovani k vyhodnocovaniu a stanoveniu stratégii pre
ekonomické procesy.

Studenti nadobudni v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- schopnost’ vyuzivat’ modely a metody viackriteridlneho rozhodovania,

- ovladanie adekvatneho softvéru k rieSeniu tloh viackriterialneho rozhodovania.

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zrucnosti a kompetencie s aplikaciou modelov a metdd viackriteridlneho rozhodovania
pri analyze ekonomickych problémov v oblasti ekonomickej praxe s vyuzitim adekvatneho
softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet je zamerany na problematiku viackriterialneho rozhodovania, pricom obsahom predmetu
su oblasti definovania pojmov viackriteridlneho programovania, cielového programovania a oblasti
viackriterialneho vyhodnocovania variantov. Studenti sa oboznamia s problémami vyhodnocovania
pri ulohdch matematického programovania s viacerymi kritériami. Zékladom je definovanie




pojmov efektivnost, cielova efektivnost’ a nasledne metdédami na rieSenie uvedenych uloh.
Sucast'ou predmetu je vyuzivanie optimalizacnych softvérovych produktov (jazyk Python).

Odporiacana literatira:

1. Steuer, R. E.: Multiple Criteria Optimization: Theory, Computation, and Application, John
Willey & Sons 1986.

2. PEKAR, Juraj - FURKOVA, Andrea. Pripadové $tudie z viackriteridlneho rozhodovania.
Bratislava : Vydavatel'stvo EKONOM, 2014.

3. Vincent Barichard, Matthias Ehrgott, Xavier Gandibleux, and Vincent T'Kindt. 2009.
Multiobjective Programming and Goal Programming: Theoretical Results and Practical
Applications (1st. ed.). Springer Publishing Company, Incorporated.

4. Constantin Zopounidis, Michael Doumpos: Multiple Criteria Decision Making: Applications in
Management and Engineering 1st ed. 2017 Edition

Sylabus predmetu:

1. Uloha viackriteridlneho rozhodovania. Geometricka interpretacia ulohy viackriteridlneho
rozhodovania.

2. Nedominovanost a efektivnost’ rieSenia. Koncepcia dominujucej mnoziny. Princip
optimalnosti a akceptovatel'nosti v ulohach viackriterialneho rozhodovania.

3. Cielové programovanie. Meranie vzdialenosti.

4. Archimedovskeé cielové programovanie. Minimalizacia maximalnej odchylky.

5. Lexikografické cielové programovanie.

6. Ciel'ova efektivnost’.

7. Generovanie efektivnych alternativ - Metdda vah.

8. Generovanie efektivnych alternativ - Metdda ohraniceni.

9. Generovanie efektivnych alternativ - Idealny kriteridlny vektor (idedlna alternativa).
10. Interaktivne metddy viackriteridlneho rozhodovania - Metéda STEM.

11. Viackriterialne vyhodnocovanie alternativ.

12. Metody triedy PROMETHEE.

13. Analyza obalov dat (Data Envelopment Analysis- DEA)

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 654

A B C D E FX

18.04 17.74 20.64 16.51 22.78 4.28

Vyuéujuci: doc. Ing. Andrea Furkova, PhD., Peter Knizat, MSc.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 06.12.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Projektové riadenie
KOVE FHI/
11B21530/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30 % semestralny seminarny projekt,

10 % priebeznd aktivita na seminaroch,
60 % pisomna skuska.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

pracovna zataz 5 kreditov x 26 h = 130 h.

Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
26 hodin prednasok,

26 hodin cviceni,

58 hodin samostatného $tudia v ramci pripravy na skusku,
20 hodin spracovanie semestralneho projektu.

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- zakladné vedomosti z oblasti tedrie grafov a vyuzitia tedrie grafov pri modelovani informacnzch
systémov a niektorych ekonomickych procesov,

- zékladné vedomosti z oblasti riadenia projektov, sietovej analyzy a vyuzitia modelov sietovej
analyzy pri optimalizécii ekonomickych a manazérskych procesov.

Studenti nadobudni v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- porozumiet’ a vediet’ vyuzit’ principy projektového riadenia pri riadeni I'udskych a materiadlovych
zdrojov v projektovom procese,

- schopnost’ aplikovat’ metddy pre podporu rozhodovania pri riadeni projektov IS,

- schopnost’ vyuzivat’ zakladné pojmy, techniky a algoritmy teérie grafov a sietovej analyzy,

- ovladanie zodpovedajiceho softvéru, programové produkty Excel, Python, $pecializovanych
softvérovéch produktov.

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zruc¢nosti a kompetencie spojené s aplikdciou metdd a algoritmov pre podporu
rozhodovania pri riadeni projektov IS, schopnosti spojené s vyuzivanim principov projektového
riadenia pri riadeni 'udskych a materidlovych zdrojov v projektovom procese, pri analyze dat s
vyuzitim softvéru Python.

Stru¢na osnova predmetu:




. Riadenie a planovanie projektov.

. Néstroje planovania projektov. Kvalita projektov.

. ManaZment IT projektov. Ulohy veduceho projektu. Motivacia.

. Programové riadenie projektov. Organizacné Struktury.

. Uvod do tedrie grafov, vyuZitie a vlastnosti grafov, opisy $truktiry grafov.

. Acyklické grafy, kostra grafu, rozhodovacie stromové grafy, UML.

. Cesty v grafe. Eulerovské a Hamiltonovské cesty a okruhy. Uloha o najkratiej ceste.
. Modifikacie ciest v grafe. Okruzné cesty. Vypoctova zlozitost’ okruznych ciest. Optimalizacné,
heuristické a metaheuristické algoritmy na rieSenie okruznych ciest.
9. Projektové riadenie a hlavné vlastnosti grafov pre projektové riadenie. Uzlovo-orientované a
hranovo-orientované grafy a ich tvorba.

10. Metddy projektového riadenia. Metéda CPM.

11. Néakladové a pravdepodobnostna analyza v projektovom riadeni. Metoéda PERT.
12. Metéda MPM.

13. Softwarové néstroje v projektovom riadeni. Vyuzitie Jira, Asana, MS Project a Excel, Python.

0N DN AW —

Odporiacana literatira:

1. Teoria grafov pre ekonomov, Ivan Brezina — Pavel Gezik, Bratislava : Letra Edu, 2018

2. Kvantitativne metody projektového riadenia pre ekonémov, Ivan Brezina — Pavel Gezik,
Bratislava : Letra Edu, 2020

3. Sietova analyza, Ivan Brezina — Pavel Gezik - Zuzana Ci¢kova. Bratislava : Vydavatel'stvo
EKONOM, 2012.

4. Riadenie projektov informacnych systémov, Zavodny, P, Bratislava : Ekoném, 2013.

5. Informa¢ni management v informacni spolo¢nosti, Doucek, P a kol., Praha: Professional
Publishing, 2013.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 594

A B C D E FX

15.49 17.51 17.85 21.21 18.18 9.76

Vyuéujuci: prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., Ing. Pavel Gezik, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Teoria hier
KOVE FHI/
11B21540/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % projekt a priebezné testy
60 % zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 5 kreditov x 26 h =130 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
Ugast’ na prednaskach:26 hodin

Ugast’ na seminaroch:26 hodin

Spracovanie semestralneho projektu: 39 hodin

Priprava na skusku a na priebezné testy: 39 hodin

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- zdkladné vedomosti o konfliktnych rozhodovacich situaciach, o typoch konfliktov, o rozhodovani
a o moznosti zaujatia rovnovaznej stratégie v konfliktnej rozhodovacej situdcii v pripade
antagonistickych aj neantagonistickych konfliktov

Studenti nadobudnii v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- analyzovat konfliktné rozhodovacie situécie,

- rie$it’ konfliktné rozhodovacie situacie,

- pouzit’ adekvatnu softvérovii podporu riesenia rozhodovacich situécii (v jazyku Python)
Studenti nadobudnii v pripade aspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zru¢nosti a kompetencie s aplikaciou optimalizacnych metdd v oblasti konfliktnych
rozhodovacich situacii, ich analyzy a rieSenia pomocou vhodného softvéru (jazyk Python)

Stru¢na osnova predmetu:

1. Teoria rozhodovania, tedria uzito¢nosti a suvisiace paradoxy

2. Hry proti prirode

3. Zékladné pojmy modelovania konfliktnych situécii, hry dvoch hracov, definicia hry, klasifikécia
hier, problémy rovnovazneho rozhodovania v hrach

4. Bimaticové hry, rovnovazne rieSenie hry, rieSenie hry v Cistych stratégidch, rieSenie hry v
zmiesanych stratégiach (Specialne typy hier).




5. Bimaticové hry, rieSenie hry v zmieSanych stratégiach (Specidlne typy hier), podmienky
optimalnosti Kuhna-Tuckera, rieSenie hry v zmieSanych stratégiach, kooperativne riesenie
bimaticovej hry.
6. Maticové hry, rovnovazne stratégie hracov, ich existencia a vlastnosti, rieSenie hry v Cistych
stratégiach, rieSenie hry v zmiesanych stratégiach (Specidlne typy hier)
7. Maticové hry, rieSenie hry v zmieSanych stratégiach, vztahy medzi maticovymi hrami a illohami
linearneho programovania

8. Hry viacerych hracov, nekooperativne riesenie hier

9. Hry viacerych hracov, kooperativne rieSenie hier

10. Hry viacerych hracov, hlasovacie hry

11. Opakované hry

12. Hry v rozvinutom tvare

13. Aplikécia teorie hier v roznych oblastiach (ukazky réznych praktickych aplikacii)

Odporiacana literatira:

Chobot M. — Turnovec F. — Ulasin V.: Teoria hier a rozhodovania. Alfa, Bratislava 1991

Goga M.: Teoria hier. Iura Edition, 2012

Dlouhy M. — Fiala, P.: Teorie ekonomickych a politickych her. Oeconomica, 2015

Cickova a kol.: Vybrané aplikéacie tedrie hier. Letra Edu, 2019

Gibbons R. Game theory for applied economics. Princenton University Press, Princenton 1992.

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 588

A B C D E FX

20.24 17.01 18.54 12.07 27.89 4.25

Vyuéujuci: doc. Ing. Zuzana Cickova, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Simula¢né modely
KOVE FHI/
11B21550/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 5

Odporuacany semester/trimester Studia:

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % Zadania a prezentacia semestralneho projektu
60 % Zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 5 kreditov x 26 h =130 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
Ugast’ na prednaskach: 26 hodin

Ugast’ na seminaroch: 26 hodin

Spracovanie semestralneho projektu 52 hodin

Priprava na skusku 26 hodin

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- zékladné vedomosti k analyze ekonomickych javov

- zékladné vedomosti tvorby simulacnych modelov,

Studenti nadobudnii v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- schopnost’ vyuzivat’ zakladné techniky simula¢ného modelovania,

- schopnost’ ziskavat’ a analyzovat’ data,

- ovladanie simula¢ného softvéru,

- formulovat’ zrozumitel'né a presved¢ivé prezentécie svojich vysledkov prace tak v pisomnej ako
aj v ustnej podobe.

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zru¢nosti a kompetencie s aplikaciou simulacnych metod pri analyze ekonomickych
problémov v oblasti tedrie hromadnej obsluhy a riadenia zasob vyuzitim simula¢ného softvéru.

Struc¢na osnova predmetu:

1. Uvod do problematiky simulacie. Analytické modely a simulaéné modely .

2. Statickd Monte Carlo simuléacia. RieSenie lloh pomocou metody Monte Carlo.

3. Princip simulécie diskrétnych udalosti.

4. Pojem ndhodného ¢isla., pseudondhodné ¢isla. Metddy generovania nahodnych Cisiel. Testovanie
generovanych nahodnych cisiel.

5. Diskrétne a spojité pravdepodobnostné rozdelenia.




6. Analyza vstupnych udajov simulacného modelu.

7. Validacia a verifikacia simulacného modelu.

8. Analyza vystupnych udajov simula¢ného modelu.

9. Simula¢na optimalizacia a porovnavanie variantov.

10. Prehlad’ simula¢nych softvérov

11. Aplikacia simulacnych modelov v tedrii hromadnej obsluhy
12. .Aplikacia simula¢nych modelov v teérii zasob

13. Pripadové stadie

Odporiacana literatira:

Domonkos, T.: Simulacie. Bratislava : Letra Edu, 2018. 80 s. ISBN 978-80-89962-01-3.

2. Dlouhy, M., Fébry, J., Kuncova, M., Hladik, T.: Simulace podnikovych procesu. Brno:
Computer Press, 2011. 206 s. ISBN 978-80-251-3449-8.

3. Banks, J., Carson Ii, S. J., Nelson, B. N., Nicol, D. M.: Discrete-event system simulation. New
Jersey: Pearson Prentice Hall, 2005, 608 s. ISBN 0-13-144679-7.

4. Law, A. M.: Simulation Modeling and Ananlysis. New York: McGraw-Hill, 2014, 800 s. ISBN
0073401323

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 408

A B C D E FX

22.55 25.0 23.53 13.73 15.2 0.0

Vyuéujuci: doc. Ing. Marian Reiff, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Softvérova podpora rozhodovania
KOVE FHI/
11B21560/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % projekt a priebezné testy
60 % zaverecna skuska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 6 kreditov x 26 h =156 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti:
Ugast’ na prednaskach:26 hodin

Ugast’ na seminaroch:26 hodin

Spracovanie semestralneho projektu: 52 hodin

Priprava na skusku a na priebezné testy: 52 hodin

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- 0 systémoch na optimaliza¢né vypocty, o vyhodéach a nevyhodéch jednotlivych systémov

- 0 programovani v jazyku VBA pod MS Excel

- 0 programovani v jazyku GAMS.

Studenti nadobudnii v pripade tspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné zruénosti:

- na zéklade matematického modelu zvolit' adekvatnu softvérovu podporu na rieSenie suvisiacej
ulohy

- rieSit’ konkrétne optimaliza¢né ulohy vytvaranim vlastnych programov v dvoch prostrediach
(VBA pod MS Excel a GAMS).

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zruénosti a kompetencie s vytvaranim programov na rieSenie roznych optimalizaénych
uloh, ktoré sa vyskytuju v ekonomickej praxi

Struc¢na osnova predmetu:

1. Popis néstrojov programu MS Excel na rieSenie loh matematického programovania.
2. Pouzitie Standardnych funkcii na rieSenie tloh Struktirnej analyzy a modelov obnovy.
3. Prikazy Visual Basicu.

4. Tvorba uzivatel'skych funkcii na rieSenie modelov zéasob.

5. Tvorba uzivatel'skych funkcii na rieSenie modelov hromadnej obsluhy.

6. Riesenie tloh matematického programovania pomocou Solveru.




7. Riesenie tlohy obchodného cestujiiceho pomocou Solveru.

8. Uvod do jazyku GAMS, optimalizatné vypoéty.

9. Zakladné prikazy jazyka GAMS, riadiace Struktury.

10. RieSenie uloh linearneho programovania v jazyku GAMS.

11. RieSenie nelinearnych uloh v jazyku GAMS.

12. RieSenie lokac¢nych tloh v jazyku GAMS.

13. RieSenie ulohy obchodného cestujuceho pomocou programu GAMS.

Odporiacana literatira:

1. Ivanicova, Z. — Brezina, 1. — Pekar, J.: Operacna analyza, [URA Edition, Bratislava 2007
2. Pecinovsky, J.: Excel 2002 (podrobny priivodce pokrocilého uzivatele), Grada, 2002

3. Premium Solver Platform for use with Microsoft Excel, Frontline Systems, 2000

4. Pekar, J. — Cickova, Z.: Softvérova podpora vybranych modelov operaéného vyskumu.
Ekoném 2013.

5. Rosenthal, R. E.: A GAMS Tutorial by Richard E. Rosenthal, dostupné na: https://
www.gams.com/latest/docs/UG_Tutorial.html

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 42

A B C D E FX

35.71 21.43 19.05 19.05 4.76 0.0

Vyuéujuci: prof. Mgr. Juraj Pekar, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Kéd predmetu: Nazov predmetu: Environmentalne modely
KOVE FHI/
11B21570/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: II.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
30 % semestralny seminarny projekt,

10 % priebeznd aktivita na seminaroch,
60 % pisomna skuska.

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Celkové: pracovna zataz 5 kreditov x 26 h = 104 h.
Samostatne zat'azenie pre jednotlivé vzdelavacie ¢innosti
26 hodin prednasok,

26 hodin cviceni,

26 hodin samostatného $tadia v ramci pripravy na skusku,
26 hodin spracovanie semestralneho projektu.

Vysledky vzdelavania:

Studenti nadobudnii v pripade Gspe$ného zvladnutia predmetu najma nasledovné vedomosti:

- zékladné vedomosti z oblasti ochrany zivotného prostredia a z oblasti ekonomickych procesoch,
ktoré reSpektuju environmentalne poziadavky,

- vedomosti oh'adom modelovania v distribu¢nej a vyrobnej logistike, v zdsobovacom procese a
rozmiestiiovaniach modeloch,

- zékladné vedomosti o aplikacii optimalizaénych modelov v rozlicnych ekonomickych a
environmentalnych oblastiach.

Studenti nadobudni v pripade tspesného zvladnutia predmetu najméa nasledovné zruénosti:

- schopnost’ vyuzivat' zédkladne modelové pristupy, tak v ekonomickych, ako aj ekonomicko-
environmentalnych procesoch,

- na zéklade stanovenych podmienok vhodne formulovat’ problém v ekonomickych procesoch a
doplnit’ ho o environmentélny aspekt a nasledne navrhnut’ vhodné riesenie

Studenti nadobudnii v pripade Gspesného zvladnutia predmetu najma nasledovné kompetencie:

- praktické zrucnosti a znalosti spojené¢ s manazmentom ekonomickych procesov s oh'adom na
environmentalny aspekt.

- znalosti v prostredi optimalizacie s aplikdciou metdd a algoritmov pri modelovani vyrobnych
procesov, logistickych procesov, pri analyze dat

Stru¢na osnova predmetu:




Environmentalne aspekty v ekonomickych procesoch. Optimalizacia hospodarskych procesov.
Stanovovanie ciel'ov a ich prioritizacia.

2. Obehové hospodarstvo a kruhovd ekonomika. VSeobecné zasady a Specifické nastroje
matematického modelovania ekonomickych a ekologickych systémov.

3. Eko-eko pristup. Agregacia cielovych kritérii. Viackriteridlne rozhodovanie. Optimaliza¢ne
procesy a ich modifikacia. Hodnotenie eko-efektivnosti modelov.

4. Obehové hospodarstvo a cirkularna ekonomika. Zivotny cyklus vyrobku a odpadové
hospodarstvo. Dizajn vyrobku.

5. Reverzna logistika. Green logistika.

6. Environmentalne modelovanie v distribu¢nej logistike. Modely prepravy.

7. Environmentalne modelovanie v obstaravani a zdsobovacom procese.

8. Environmentalne modelovanie v vyrobnej logistike.

9. Rozmiestiiovanie modely v environmentdlnom modelovani. Modelovanie spotreby
obnovitel'nych a neobnovite'nych zdrojov.

10. Modelovanie v odpadovom hospodarstve a tlohy rozvozu a zvozu.

11. Agro-ekologia a priemyselnd ekoldgia. Modely znecist'ovania ovzdusSia a znecistovania vody.
12. Ekonomické a legislativne motiva¢né nastroje na podporu ciel’'ov politiky Zivotného prostredia,
a ochrany klimy.

13. Modely cloveka a zivotného prostredia, globalne trendy a ich modelovanie. Globalne
environmentalne a demografické trendy.

Odporiacana literatira:

1. Metody logistiky prepravy, rozmiestiiovania a rozvrhovania, (Aplikacie matematickych
modelov v jazyku Python), Ivan Brezina — Juraj Pekar — Pavel Gezik, Bratislava : Letra Edu,
2020

2. Tedria grafov pre ekondmov, Ivan Brezina — Pavel Gezik, Bratislava : Letra Edu, 2018

3. Modelovanie reverznej logistiky - optimalizéacia procesov recyklacie a likvidacie odpadu. Ivan
Brezina a kol., Bratislava : Vydavatel'stvo EKONOM, 2009.

4. Quantitative models for reverse logistics. Moritz Fleischmann, Rotterdam : Selbstverl 2000.

5. Reverse Logistics, Quantitative Models for Closed-Loop Supply Chains, Rommert Dekker a
kol., Berlin : Springer-Verlag, 2004

Sylabus predmetu:

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
slovensky, anglicky

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych studentov: 70

A B C D E FX

24.29 50.0 25.71 0.0 0.0 0.0

Vyuéujuci: prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., Ing. Pavel Gezik, PhD.

Datum schvalenia: 21.02.2022

Datum poslednej zmeny: 17.05.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,
PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna




za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: KS |Nazov predmetu: Machine learning
FHI/IID22100/21

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 6

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % semestralny projekt spracovany v Pythone
60 % pisomna sktska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach): 156 h
ucast’ na prednaskach: 26 h,

ucast’ na cvieniach: 26 h,

priprava na cvicenia: 26 h,

spracovanie semindrneho projektu: 38 h,
priprava na skusku: 40 h

Vysledky vzdelavania:

Uspesné absolvovanie predmetu je garanciou toho, Ze §tudenti ziskaju zakladny prehl'ad o podstate
a moznostiach machine learning (metod strojového ucenia) v praxi.

Vedomosti

Studenti ziskaju:

— poznatky o zékladnych pojmoch, principoch, metédach a postupoch pouzivanych v machine
learning,

— poznatky o programovacom jazyku Python,

Zrucnosti

— Studenti sa naucia implementovat’ Statistické metody do kodov

— Studenti budt schopni zostrojit’ machine learning modely a algoritmy v programovacom jazyku
Python a budu vediet” ako ich kombinovat’ pri rieSeni problémov

— Studenti sa naucia adekvatne aplikovat’ postupy a metdédy machine learning

— naucia sa pouzivat’ kniznice v Pythone, vratane pre machine learning populérnej Scikit-learn a
TensorFlow

— Kompetencie

— Studenti budt schopni pouzivat’ ziskané vedomosti a zrucnosti pri rieSeni tuloh machine learning.

Struc¢na osnova predmetu:

Predmet predstavuje oblast’ machine learning, ktora sa v sii¢asnej dobe intenzivne rozvija v uzkej
suvislosti s umelou inteligenciou. Podava prehl’ad zakladnych typov machine learning, hlavnych
problémov a metod a uvadza niektoré typické algoritmy.




Odporucana literatura:

1. MULLER, A. C., & GUIDO, S. (2016). Introduction to Machine Learning with Python: A
Guide for Data Scientists (1st ed.). O’Reilly Media. ISBN 978-1-449-36941-5

GERON, A. (2019). Hands-On Machine Learning with Scikit-Learn, Keras, and TensorFlow:
Concepts, Tools, and Techniques to Build Intelligent Systems (2nd ed.). O’Reilly Media. ISBN
978-1492032649

2. AMR, T. (2020). Hands-On Machine Learning with scikit-learn and Scientific Python Toolkits:
A practical guide to implementing supervised and unsupervised machine learning algorithms in
Python. Packt Publishing.

3. ALBON, C. (2018). Machine Learning with Python Cookbook: Practical Solutions from
Preprocessing to Deep Learning (1st ed.). O’Reilly Media. ISBN 978-1491989388

4. LIU, Y. (2020). Python Machine Learning By Example: Build intelligent systems

using Python, TensorFlow 2, PyTorch, and scikit-learn (3rd ed.). Packt Publishing. ISBN
978-1800209718

Sylabus predmetu:

. Uvod do machine learning a Pythonu

. Priprava a Cistenie tidajov

. Rozdelenie datového stiboru na cviénu a testovaciu sadu

. Klasifika¢né tlohy a regresia

. Algoritmus zalozeny na metdde k- najblizSieho suseda

. Algoritmy zaloZené na metddach ndhodného lesa a rozhodovacich stromov
. SVM algoritmus — metdda podpornych vektorov

. Bayesovsky algoritmus

9. Ucenie bez ucitela. Zhlukovanie.

10. Neuronové siete I

11. Neurdnoveé siete 11

12. Hodnotenie modelov. Kritéria hodnotenia kvality modelu.
13. Zhrnutie.

0 3O LD KW —

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 629

A B C D E FX

9.06 28.46 36.09 20.19 6.04 0.16

Vyuéujuci: Ing. Silvia Komara, PhD., doc. Ing. Maria Vojtkova, PhD.

Datum schvalenia: 07.02.2022

Datum poslednej zmeny: 02.02.2022

Schvilil: osoba zodpovedna za realizdciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realiziciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Koéd predmetu: KS |Nazov predmetu: Viacrozmerné $tatistické metody
FHI/IID22261/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 3.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
40 % vypracovanie a prezentacia projektu
60 % pisomna sktska

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach): 156 h
ucast’ na prednaskach 26 h,

ucast’ na seminaroch 26 h,

priprava na semindre 13 h,

vypracovanie projektu 26 h,

prezentacia projektu 13 h,

priprava na skusku 52 h

Vysledky vzdelavania:

Na konci semestra budi mat’ Studenti dobry prehlad o viacrozmernych $tatistickych metodach,
ktoré maju v sucasnosti Siroké uplatnenie v r6znych oblastiach ekonomickej praxe, konkrétnejsie:
Zrucnosti

- Studenti budu schopni navrhnat' a identifikovat’ vhodnt viacrozmernd $tatisticka metodu na
dosiahnutie ciel’a analyzy s uvedenim moznosti jej d’alSieho vyuzitia.

Vedomosti

- Studenti budu rozliSovat’ viacrozmerné §tatistické metoédy z hladiska ich klasifikicie a
budl poznat’ zdkladné principy, vychodiska a podmienky pouzitia jednotlivych viacrozmernych
Statistickych metod. Pri zaverecnej sktiske Studenti tieto vedomosti vyuziju pri rieSeni praktickych
uloh pomocou Statistického programového balika SAS.

Kompetencie

- Studenti bud vediet’: aplikovat’ vhodnu viacrozmernu §tatisticka metodu, overit’ podmienky jej
pouzitia, interpretovat’ a prezentovat’ ziskané vysledky analyzy,

- zhodnotit’ ziskané poznatky pri rieSeni realnych ekonomickych a socidlnych uloh v praxi pomocou
systému SAS.

Struc¢na osnova predmetu:

Viacrozmerna Statistickd analyza patri k dolezitym Statistickym nastrojom, charakterizujucim
rozne javy. Ide o Siroky okruh metéd a postupov, ktoré sa venuju z réznych hladisk
viacrozmernym problémom. Predmet poskytuje teoretické zvladnutie viacrozmernych $tatistickych




metdd, ovladanie ich zékladnych principov, spdsobu realizacie jednotlivych krokov analyzy danych
metdd, podmienok pouzitia jednotlivych metdd ako aj samotnej aplikacie.

Odporiacana literatira:

1. VOJTKOVA, M. - STANKOVICOVA, 1.: Viacrozmerné tatistické metédy s aplikdciami v
softvéri SAS. Bratislava: Letra Edu, 2020. 2. vydanie. ISBN 978-80-89962-58-7 (print), ISBN
978-80-89962-59-4 (online)

2. MELOUN, M. — MILITKY, J. — HILL, M: Statistick4 analyza vicerozmérnych dat v
ptikladech. Praha: Karolinum, 2017. ISBN 80-200-1254-0

3. MELOUN, M. — MILITKY, J.: Interaktivni statisticka analyza dat. Praha: Karolinum, 2012.
ISBN 80-200-1254-0

4. MELOUN, M. — MILITKY, J.: Kompendium statistického zpracovani dat. Praha: Karolinum,
2012. ISBN 80-200-1254-0

5. HEBAK, P. - HUSTOPECKY, J. - JAROSOVA, E. - PECAKOVA, 1.: Vicerozmérné
statistické metddy (1). Informatorium, Praha 2004. ISBN 80-7333-025-3

6. HEBAK, P. - HUSTOPECKY, J. - MALA, IL.: Vicerozmérné statistické metody (2).
Informatorium, Praha 2005. ISBN 80-733-036-9

7. HEBAK, P. - HUSTOPECKY, J. - PECAKOVA, I. - PRUSA, M. - REZANKOVA H. —
VLACH, P. - SVOBODOVA, A.. : Vicerozmérmé statistické metody (3). Praha: Informatorium,
2005. ISBN 80-7333-039-3

8. BAKYTOVA, H.- BODJANOVA, S.- RUBLIKOVA, E.: Viacrozmerné analyza. Bratislava:
ES VSE, 1988 resp. 1991.

9. TABACHNICK, B.G. — FIDELL, L. S.: Using Multivariate statistics. 6th ed., Edinburg:
Pearson Education Limited, 2014. ISBN 13: 978-1-292-02131-7

10. HAIR, J. F. - BLACK, W. C. - BABIN, B. J. - ANDERSON, R. E.: Multivariate data
analysis. 7th ed. New York: Macmillan Publishing Company, 2010. ISBN 13: 978-0138132637
11. SHARMA, S.: Applied multivariate techniques. New York: John Wiley & Sons, 1996. ISBN
0-471-31064-6

12. RENCHER. A. C..: Methods of Multivariate Analysis. New York: John Willey & Sons, 1995.
ISBN 0-471-57152-0

Literatara bude priebezne aktualizovana, o najnovsie vedecké a odborné tituly.

Sylabus predmetu:

. Zakladné pojmy viacrozmernej analyzy.

. Metody viackriteridlneho hodnotenia.

. Metoda hlavnych komponentov.

. Faktorovéa analyza. Metody odhadu parametrov faktorového modelu.
. Rotacia faktorov. VSeobecna schéma aplikovania faktorovej analyzy.
. Porovnanie FA a MHK. Stihrnny priklad.

. Kanonicka korela¢na analyza.

8. Zhlukové analyza. Hierarchické zhlukovacie metody.

9. Nehierarchické zhlukovacie metddy. Interpretacia zhlukov.

10. Diskrimina¢na analyza. Analyticka uloha diskrimina¢nej analyzy.
11. Klasifikacné tloha diskriminac¢nej analyzy. Overenie presnosti klasifikacie.
12. Logisticka regresia.

13. Zhrnutie odprednasanych tém.

~N N DB W

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov




Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 13

A

B

C

FX

0.0

7.69

15.38

15.38

53.85

7.69

Vyuéujuci: doc. Ing. Méaria Vojtkova, PhD.

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny: 30.03.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu

Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




INFORMACNY LIST PREDMETU

Vysoka Skola: Ekonomicka univerzita v Bratislave

Fakulta: Fakulta hospodarskej informatiky

Ko6d predmetu: KS |Nazov predmetu: Data mining
FHI/IID22341/22

Druh, rozsah a metéda vzdelavacich ¢innosti:
Forma vyuéby: Prednéska / Cvicenie
Odporticany rozsah vyucby ( v hodinach ):
TyZdenny: 2 / 2 Za obdobie Stadia: 26 / 26
Metoda Stiadia: prezencna

Pocet kreditov: 4

Odporacany semester/trimester Studia: 2.

Stupein Studia: I1.

Podmieniujuce predmety:

Podmienky na absolvovanie predmetu:
priebezné hodnotenie (40%):

— priebezna pisomna praca (20 %)

— vypracovanie seminarnej prace (20 %)
skaska (60%):

— teoreticka cast’ (20 %)

— prakticka Cast’ (40 %)

Pracovné zat’aZenie Studenta:

Pracovné zatazenie Studenta (v hodinach): 156 h
ucast’ na prednaskach: 26 h,

ucast’ na cvieniach: 26 h,

priprava na cvicenia: 26 h,

priprava na priebeznu pisomku: 26 h,
spracovanie semindrnej prace: 22 h,

priprava na skusku: 30 h

Vysledky vzdelavania:

Studenti ziskaju:

— poznatky o zékladnych pojmoch, principoch, metddach a postupoch pouzivanych v hibkovej
analyze udajov,

— poznatky o jednotlivych etapach procesu ziskavania informadcii z databaz,

— poznatky o teoretickych principoch modelov v hibkovej analyze udajov.

— zru¢nosti

— Studenti budu schopni realizovat’ jednotlivé kroky procesu ziskavania znalosti z databaz s
vyuzitim profesionalneho softvéru SAS Enterprise Miner.

— Studenti sa naucia adekvatne aplikovat’ postupy a metody hibkovej analyzy udajov a interpretovat’
z nich plynuce vysledky.

Kompetencie

— Studenti budt schopni pouzivat’ ziskané vedomosti a zruénosti pri rieseni tloh hibkovej analyzy
dat v praxi.

Struc¢na osnova predmetu:




Proces dolovania dat poskytuje rdmec na extrakciu netrividlnych informacii z dat. S nastupom
masivneho uloziska, zvySené¢ho zhromazd’'ovania tidajov a pokrocilych pocitacovych paradigiem
sa udaje, ktoré mame k dispozicii zvacsuju. Na ziskanie poznatkov z tychto masivnych datovych
zdrojov musime okrem jednoduchého Statistického spracovania pouzit’ pokrocilé pristupy, ako st
napriklad algoritmy na dolovanie dat. Stadium predmetu umoZiuje pochopit’ zmysel a moznosti
procesu dolovania informécii z dat.

Odporiacana literatira:

1. TEREK, M., HORNIKOVA, A., LABUDOVA, V. Hibkov4 analyza Gidajov. Bratislava: Tura
Edition, 2010. ISBN 978-80-8078-336-5

2. BERKA, P. Dobyvéani znalosti z databazi. Praha: Academia, 2003. ISBN 80-200-1062-9

3. PETR, P. Data Mining: Dil I. Pardubice: Univerzita Pardubice, 2008, 139 s. ISBN
978-80-7395-098-9

4. SKALSKA, H. Data mining a klasifikaéni modely. Hradec Kralové: Gaudeamus, 2010. ISBN
978-80-7435-088-7

5. LABUDOVA, V. Hibkova analyza tdajov s programom SAS Enterprise Miner (praktikum).
Bratislava: Ekoném, 2012. ISBN 978-80-225-3402-4

6. LABUDOVA, V. Rozhodovacie stromy ako prediktivna modelovacia technika. Slovenska
Statistika a demografia: vedecky asopis. Rog. 27, &. 3 (2017), s. 60-76. Bratislava: Statisticky
urad Slovenskej republiky. ISSN 1210-1095

7. KANTARDZIC, M. Data Mining. Concepts, Models, Methods and Algorithms. USA, J. Wiley
and Sons, 2003. ISBN 0-471-22852-4

8. GUIDICI, P. Applied Data Mining. New York, J. Wiley and Sons, 2004. ISBN 0-470-84679-8
9. LAROSE, D. T. Discovering Knowledge in Data. An Introduction to Data Mining. USA:
Wiley 2005. ISBN 978-0-471-66657-8

10. LAROSE, D. T. Data Mining. Methods and Models. USA: Wiley 2006. ISBN 0-471-66656-4

Sylabus predmetu:

1. Ziskavanie poznatkov z databaz a hibkova analyza udajov. Proces hibkovej analyzy tdajov.
2. Ciele, tilohy a korene hibkovej analyzy udajov. Aplikacné oblasti hibkovej analyzy udajov. Big
data a hibkova analyza tdajov.

3. Metodiky hibkovej analyzy tdajov. Nastroje na hibkovu analyzu dat.

4. Databazy. Priprava a Uiprava tdajov (Cistenie, transformécia, klasifikacia).

5. Priprava a tiprava udajov (identifikéacia odl'ahlych tidajov, redukcia tidajov).

6. Rozhodovacie stromy (klasifikacné a regresné stromy).

7. Generovanie klasifikacného stromu (Shannonova entropia, Giniho index). Prerezavanie
rozhodovacich stromov. Generovanie rozhodovacich pravidiel.

8. Logisticka regresia. Bodové odhady parametrov modelu, pomeru $anci a ich interpretacia.
9. Induktivne usudky o parametroch modelu logistickej regresie, pomeru $anci. Statisticka
vyznamnost’ regresie.

10. Umelé neurénové siete a ich architektura.

11. Asocia¢né pravidla.

12. Hodnotenie modelov. Kritéria hodnotenia kvality modelu.

13. Zhrnutie uciva.

Jazyk, ktorého znalost’ je potrebna na absolvovanie predmetu:
Slovensky jazyk

Poznamky:

Hodnotenie predmetov
Celkovy pocet hodnotenych Studentov: 18




A B C D E FX

16.67 44.44 22.22 5.56 11.11 0.0

Vyuéujuci: doc. RNDr. Viera Labudova, PhD.

Datum schvalenia: 30.03.2022

Datum poslednej zmeny: 30.03.2022

Schvalil: osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Ing. Andrea Furkova,

PhD., osoba zodpovedna za realizaciu Studijného programu doc. Dr. Ing. Miroslav Hudec, osoba
zodpovedna za realizaciu Studijného programu prof. Ing. Ivan Brezina, CSc., osoba zodpovedna
za realizéciu Studijného programu doc. Ing. Martin Misut, CSc., osoba zodpovedna za realizaciu
Studijného programu doc. Ing. Jaroslav Kultan, PhD.




